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. Over het project

Een consortium van zes partners vit vijf
Europese landen, Cyprus, Griekenland,
Portugal, Litouwen en Nederland is gestart
met het project Stimuleren van hoge
kwaliteit van opvang en onderwijs voor
jonge kinderen door educatie en spel in de
praktijk (EDUPLAY). Het project wordt mede
gefinancierd door de European Education
and Culture Executive Agency in de call
Erasmus+ Teacher Academies 2024.

. Aanleiding voor het project

Wereldwijd is er een sterke behoefte om de
kwaliteit van opvang en onderwijs voor jonge
kinderen te verbeteren. Zowel onderzoekers als
praktijkprofessionals  zijn  daarbij  sterk
geinteresseerd in het spel van jonge kinderen.

Ondanks dat het belang van spel voor de
ontwikkeling van jonge kinderen breed wordt
onderkend, blijkt het in de praktijk echter
vitdagend om spel doelgericht te
ondersteunen.  Pedagogisch  professionals,
leerkrachten en ouders ervaren onzekerheid
over hoe zij spel het best kunnen begeleiden.
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Het project EDUPLAY focust op een grotere rol
voor spel in opvang en onderwijs in Europa en
versterking van de kwaliteit van spel door
aankomende en werkende professionals te
ondersteunen in de kennis, vaardigheden en tools
die ze nodig hebben om spel effectiever te
integreren in hun eigen praktijk.
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. Activiteiten in het EDUPLAY-project
(2025-2028)

Het project bestaat uit drie belangrijke deelprojecten:

1. Veldonderzoek naar de huidige stand van zaken en
de behoeften en vuitdagingen van (aankomend)
professionals en hun leidinggevenden.

2. Een professionaliseringsprogramma, met een
vitgebreide handleiding voor professionals en e-

learningcursussen om professionals te
ondersteunen spel effectief in hun praktijk te
integreren.

3.De oprichting van een pan-Europees netwerk en
een leergemeenschap van belanghebbenden,
onderzoekers, professionals en beleidsmakers op
het gebied van opvang en onderwijs aan jonge
kinderen, die  gespecialiseerd en /  of
geinteresseerd zijn in het gebruik van spel in de
praktijk. Daarnaast  worden aanbevelingen
opgesteld voor beleid rond de integratie van spel in
de praktijken voor jonge kinderen in heel Europa.

Het EDUPLAY-project ging officieel van start
met de 1e transnationale partnerbijeenkomst,
die op 29 en 30 mei 2025 plaatsvond in
Cyprus.  Vertegenwoordigers van  alle
partnerorganisaties kwamen bijeen om de
basis te leggen voor een succesvolle

. Ontmoet het consortium samenwerking. Tijdens deze tweedaagse
werden de visie, doelstellingen en beoogde
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