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. Sobre o Projeto:

Um consoércio de 6 parceiros de 5 paises
europeus (Chipre, Grécia, Portugal, Holanda
e Litudnia) iniciou o projeto intitulado
‘Promoting High-Quality ECEC through
Education and Play in all day settings”
(EDUPLAY), que serd desenvolvido com o
cofinanciamento da Agéncia de Execuc&o
Europeia da Educacdo e da Cultura (EACEA)
no ambito do Erasmus+ 2024 Teacher
Academies.

. Como é que o projeto foi iniciado?

A necessidade internacional de melhorar a

qualidade da Educacdo de Infancia tem o projeto EDUPLAY visa promover o brincar e

gerado um interesse significativo acerca do  forglecer o papel da brincadeira em contextos
brincar da crianca, tanto do ponto de vista dos de Educacdo de Infancia europeus. Para tal, o

investigadores, como dos profissionais. Apesar projeto incide sobre a formacdo inicial e continua

da sua popularidade como ferramenta e
T B o ) dos/as educadores/as de infancia, promovendo
pedagodgica na Educacdo de Infancia, o brincar . ,
processos de reflexdo colaborativa e de

continua a constituir uma questdo complexa
que ndo se traduz facilmente na prdtica.
Investigadores, profissionais (i.e., educadores,
decisores politicos) e familias falam da sua
importdncia, mas, como sugerem estudos
prévios, sentem-se muitas vezes inseguros
sobre qual a melhor forma de o promover.
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coconstrugdo de conhecimento, competéncias, e
ferramentas necessdrias para integrar o brincar
nas prdticas educativas.

only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European Education and
the European Union Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor EACEA can be held responsible
for them. [Project Number: 101196299]
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Que atividades irc o projeto EDUPLAY
implementar entre 2025-2028?
O projeto estrutura-se em trés fases principais:

1. Investigacdo documental e de campo, incluindo uma
avaliagdo do estado da arte, bem como identificagcdo de
necessidades e desafios dos/as educadores/as de
infancia, lideres pedagodgicos, e estudantes em formacgdo
inicial.

2. Programa de desenvolvimento profissional, incluindo
um guia abrangente para educadores/as de infancia e
cursos de e-learning para apoiar os/as profissionais na
integracdo do brincar nas suas prdticas pedagodgicas.

3. Estabelecimento de uma rede pan-europeia e uma
comunidade de aprendizagem constituidas por
investigadores, profissionais e legisladores e outros
stakeholders, especializados e interessados no papel do
brincar na Educa¢do de Inféncia, assim como a
formulacdo de um conjunto de recomendagdes politicas
que informem os sistemas educacionais e os decisores
politicos sobre a relevancia do brincar na Educag¢do de
Infancia, na Europa.

O projeto EDUPLAY foi oficialmente langado na
19 Reuni@o de Parceiros Transnacionais,
realizada no Chipre nos dias 29 e 30 de maio de
2025. Representantes de todas as organizagdes
parceiras reuniram-se para estabelecer as
bases para uma colaboracdo bem-sucedida. A
reuni@o de dois dias ofereceu uma visdo

abrangente dos objetivos e do impacto

. Conhece o consércio: esperado do projeto. O encontro centrou-se na
constru¢do de mecanismos de coordena¢do
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