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A RREhBIG Os principais resultados do Work Package 2
NEEDS ASSESSMENT incluem os Relatérios Nacionais e o
RERQRY Relatério Transnacional de Avaliagéo de

A Snapshot of Play In ECEC through Necessidades. Estes relatérios constituem

Policies, Research, and Perspectives

um marco para o projeto, pois fornecem
dados relevantes acerca do estado atual da
. Da Investigagﬁo a Pratica pedagogia baseada no brincar na EPE, nos
paises participantes. Para garantir a
acessibilidade e a utilizacdo por todos/as
os/as  interessadas/os, o  Relatdrio
Transnacional de Avaliacdo de
Necessidades foi traduzido para as linguas
de todos os paises parceiros, apoiando uma

educacdo pré-escolar (EPE) na atualidade, bem como ampla divulgacdo em diversos contextos
sobre as necessidades e desafios identificados por €ducativos. Os relatdrios estto disponiveis a
educadoras/es de infancia, lideres pedagdgicos/as e €M ACesso aberto no site do projeto:
estudantes em formacdo inicial. Os resultados desta  https://eduplay-project.eu/

investigagdo fornecem uma base solida para a

proxima fase do projeto, dedicada & transformacdo

O Work Package 2 do projeto foi concluido com
sucesso, representando um marco importante na
implementac8o do EDUPLAYy. Através de uma
extensa pesquisa documental e de campo
desenvolvida nos paises parceiros, foram recolhidos
dados valiosos sobre a utilizagdo do brincar na

dos resultados da investigacdo em ferramentas e
recursos prdticos que possam apoiar de forma
significativa os/as profissionais da EPE na sua pratica

didria.
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. Apoiando Profissionais da EPE

Na fase atual, os parceiros estdo a trabalhar
ativamente no desenvolvimento de um Guia
do/a Educador/a. Este abordard aspetos
fundamentais da pedagogia do brincar; o
brincar como ambiente de aprendizagem, a
ligacdo entre o brincar e o desenvolvimento e a
aprendizagem das criancas, a observacdo e
avaliacdo do brincar, bem como um forte
enfoque no papel do/a educador/a no apoio ao
brincar. O Guia combinard fundamentos tedricos
com exemplos prdticos, questdes reflexivas e
ferramentas para apoiar a prdtica quotidiana
em contextos de EPE.

Nas préximas etapas do Work Package 3, o
Guia do/a Educador/a serd finalizado e
» disponibilizado aos profissionais de EPE
‘PLAY através do site do projeto. Os parceiros
i prosseguirdo com o desenvolvimento de

TEAC"ER :- ‘ cursos de elearning, que ser&o hospedados
lataforma de eLearning.
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