EDUPLAY

“Promocao de uma Educacgao de Infancia de Qualidade

através da pedagogia do Brincar em Contextos de Dia Inteiro”

4° Newsletter

April 2026

. 1.° Encontro Anual darede

O 1.2 Encontro Anual da Rede do projeto EduPLAY
realizou-se em Tessaldnica, Grécia, com acolhimento
da Universidade Aristételes de Tessaldnica. Este
evento hibrido, com a duraciao de dois dias, reuniu
académicos, investigadores, educadores, estudantes e
outros participantes da Grécia, Lituania, Paises Baixos,
Chipre e Portugal. Este encontro proporcionou a
partilha de ideias e a reflexdo sobre o estado atual do
brincar nos sistemas de educacao de infancia de
diferentes paises europeus.

Promoveu a troca de boas praticas e destacou a
importancia de valorizar a aprendizagem através de
pedagogias contemporaneas centradas no brincar. As
conferéncias plendrias, apresentacdes de investigacao
e momentos de discussdo interativa permitiram aos
participantes: refletir sobre os desafios atuais
relacionados com o brincar, tanto do ponto de vista da
investigacdo como da pratica; explorar caminhos
futuros para o reforco de abordagens pedagodgicas
Destaques do encontro baseadas no brincar na ECI.

A conferéncia de Glykeria Fragkiadaki, “O estado do brincar hoje: estaremos no caminho certo?”, promoveu
uma reflexao critica sobre o lugar do brincar na educacao.

* A apresentacdo da equipa do IPP, por Sara Araujo e Silvia Barros, “Mapeamento transnacional do brincar
na educacao de infancia: necessidades comuns e divergentes para informar a colaboracao internacional”,
evidenciou semelhancgas e diferencgas entre paises.

* A apresentacdo de Eleni Loizou (UCY), “Para uma pedagogia do brincar inclusiva: participacdao e agéncia
no brincar”, destacou a importancia da participacao e da agéncia das criangas.

Outras sessdées centraram-se na advocacia comunitdria, nas perspetivas das criancas e na questdo
fundamental de saber se nascemos para brincar, sublinhando a necessidade de praticas significativas,
inclusivas e sustentadas pela investigacdao na educacao de infancia.

Consulte as apresentagcdes em https://eduplay-project.eu/eduplay-network/
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. Reunido Transnhacional de Parceiro:s

No inicio do segundo ano do projeto, os parceiros
reuniram-se na Universidade Aristoteles de
Tessalonica para a 2.2 Reunidao Transnacional de
Parceiros, nos dias 11 e 12 de marco de 2026.
Durante os dois dias, foram discutidos: os
principais resultados da investigacao de terreno
realizada nos paises participantes; as implicacoes
desses resultados para a pratica e formacgao.

Estes contributos sustentaram o desenvolvimento
do pacote formativo EduPLAY, que sera
implementado no préximo ano letivo.
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Temos o prazer de anunciar que o EDUPLAY Guia do

Educador para o Brincar ja se encontra disponivel.

Desenvolvido de forma colaborativa por todos os parceiros

do projeto, este guia destina-se a apoiar educadores de

infancia (em formacao inicial e em exercicio) na melhoria Teacher's

das praticas pedagédgicas relacionadas com o brincar. O .
Guide to

pedagogia baseada no brincar e organiza-se em cinco P'q g
dimensédes principais: Dwmw,
the European Union
1. Origens tedricas da pedagogia do brincar

guia baseia-se em abordagens contemporineas da

2. Desenvolvimento e brincar

. Proximos passos no EDUPLAY

3.0 brincar como contexto de aprendizagem
4.0 papeldo educador no brincar
5.0bservacéo e avaliacido do brincar em educacio de Os parceiros encontram-se atualmente a
desenvolver o programa de formagdo EduPLAY, que
incluira, além do Guia do Educador para o Brincar,
cinco cursos de e-learning e uma plataforma de
de reflexdo e instrumentos de apoio a pratica quotidiana aprendizagem assincrona. Este conjunto permitira a
dos educadores. educadores, tanto em formacgdo inicial como
exercicio, bem como os diretores, aceder aos
conteidos ao seu préprio ritmo e integrar com
qualidade o brincar nos seus contextos educativos.:
https://eduplay-project.eu/contact-us/

@ eduplay-project.eu eduplay_eu G Eduplay m eduPLAY project

infancia
Integra fundamentos tedricos, exemplos praticos, questdes

Aceda ao Guia: https://eduplay-project.eu/resources/
As traducodes para outras linguas (grego, lituano, portugués
e neerlandés) estarao disponiveis em breve.
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