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EDUPLAY projekto partneriy zinuté
EDUPLAY projekto partneriy zinute

—

lkimokyklinis jr priesmokyklinis ugdymas (IPU) kuria vaiko raidos, gerovés jr ateities
visuomenés pagrinda. Siajs ankstyvais asmenybés formavimosij Mmetais ugdymosij patirtys
turety suteikti vaikams lygias galimybes atsklejsti Savo gebéjimus, tenkinti poreikius jr
plétoti savo potencialg tiek individualiai, tiek kaip grupés nariames.

Autoriy Zinyte




1skyrius. Projekto apzvalga

1.1 Projekto kontekstas

Tarptautinis poreikis gerinti ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(IPU) kokybe sukélé nuolatin;
susidoméjima vaiky zaidimais tiek i$ tyréjy, tiek i$ praktiky perspektyvos. Zaidimas, nepaisant jo
populiarumo kaip pedagoginés priemoneés, islieka sudétingu klausimu, kurj sunku pritaikyti
praktikoje.

EDUPLAY projektas skirtas Zzaidimo taikymui ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo(IPU)
aplinkose visoje Europoje stiprinimui. EDUPLAY démesio centre — buasimy ir dirbanciy IPU pedagogy
Ziniy ir praktikos stiprinimas, susijes su kokybisku zaidimo taikymu. Jo tikslas — skatinti ugdymasi
ir ugdymasi zaidziant, jtraukiant jvairias praktikas, kurios gali suteikti vaikams kokybisky patirCiy ir
daugiau galimybiy ugdyti savo jgudzius.
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1.2 Konsorciumas

EDUPLAY projektas vienija organizacijas, turinCias didele patirtj ir kompetencijg ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo pedagogy rengimo bei testinio profesinio tobulinimo srityse.

EDUPLAY konsorciumg koordinuoja Kipro universitetas (UCY), kuris uztikrina nuoseklumag ir
kokybiska projekto jgyvendinima visais aspektais. Konsorciuma sudaro partneriai iS penkiy Europos
Saliy, kurie praturtina projekta placiu ir jvairiapusiSku pedagoginiy metody, profesiniy bei kultdriniy
perspektyvy spektru.



1 skyrius: Projekto apZvalga

1.3 Tikslas ir uzdaviniai

EDUPLAY projekto tikslas — apimti ikimokyklinio ugdymo jstaigas visoje Europoje ir stiprinti
pedagogy gebéjimus skatinti ugdymasi zaidziant. Pripazindamas zaidimg kaip pagrindine
ankstyvojo ugdymo sudedamajg dalj, projektas siekia remti pedagogus, teikdamas jrankius, zinias ir
praktikas, kurios stiprina zaidimo pedagogika.

E D U P I_AY 0 2 2 uzdavinys: Stiprinti dirbanciy ir

v busimy ikimokyklinio ugdymo
U Z D AV I N I A | mokytojy bei vadovy
kompetencijas, kad jie galéty

veiksmingai naudoti zaidima savo

praktikoje

o . Sutelké démes;j j ikimokyklinio ir prieSmokyklinio
1 UZdaV,'"YS: Nustatyti ugdymo pedagogy bei vadovy ziniy ir jgudziy
mokytqq o Y?EIS’YU. 0 1 stiprinima, kad jie galéty veiksmingai naudoti
poreikius bei issukius zaidima kaip pagrindinj pedagoginj metodg savo
praktikoje.
Démesys buvo skiriamas zaidimo

naudojimo ankstyvojo ugdymo Parengtas Zaidimo vadovas ir priemoniy rinkinys,
jstaigose dabartinés padéties siekiant pateikti aiskias gaires, kaip Zaidima galima
jvertinimui, tiek rengiant busimus prasmingai integruoti j ikimokyklinj ir prieSmokyklinj
pedagogus, tiek vertinant dirbanciy vaiky ugdyma.

pedagogy kasdiene praktikg. Tyrimas
analizavo dirbanciy ir busimy Remdamasis Siuo pagrindu, projektas jgyvendina
pedagogy bei vadovy poreikius ir poreikiais grindziamg mokytojy profesinio
tobulinimosi programa, kuri apima misriojo
profesinés tobulinimosi sistemos ugdymo(si)galimybes ir skaitmeninius
spragas ir tyré, kaip su zaidimu ugdymo(si)isteklius, pvz., e-ugdymo(si)platforma ir
susijusios praktikos formuojasi grupés internetinius kursus, suderintus su ,Zaidimo vadovo
ir ugdymo jstaigos lygmeniu. mokytojui” turiniu ir rekomendacijomis.

0 3 3 uzdavinys: Didinti informuotuma apie zaidimo svarba ir teikti
rekomendacijas Svietimo politikai, siekiant skatinti zaidimo panaudojima

ikimokyklinio, prieSmokyklinio ugdymao ir prieziuros jstaigose visoje

Europoje

Sis uzdavinys skirtas projekto poveikiui iSplésti uz vaiky grupés ir ugdymo jstaigos riby, didinant
informuotuma apie zaidimo svarbg ir prisidedant prie politinio dialogo Europos lygmeniu.
Bendradarbiaudamas su mokytojais, tyréjais, suinteresuotosiomis Salimis ir politikos
formuotojais, projektas remia politikos rekomendacijy, skatinanciy zaidima kaip pagrindinj
kokybisko ikimokyklinio ir prieSmokyklinio bei mokytojy profesinio tobuléjimo veiksnj, rengima.
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1.4 Rezultatai

Toliau aprasyti programos rezultatai apima tarpusavyje susijusiy veiksmy seka, pradedant tyrimais
ir baigiant mokymais, profesiniu tobuléjimu, tinkly karimu ir politikos rekomendacijomis.

Dokumenty ir lauko tyrimai partneriy Salyse, siekiant
nustatyti dabartines zaidimo praktikas ir identifikuoti
iSSukius bei poreikius, su kuriais susiduria busimi ir
dirbantys mokytojai bei vadovai.

ISsamaus vadovo ir ugdymo moduliy, skirty
ikimokyklinio ugdymo pedagogams, parengimas,
kuriuose pateikiamos praktinés strategijos,

pedagoginés priemonés ir teorinés jzvalgos, kaip MOKYMVY PAKETAS
veiksmingai panaudoti Zaidima ikimokyklinio ugdymo
programose.

Visos Europos tinklo ir mokymo(si) bendruomenés, kurig
sudaro ikimokykliniu ir prieSmokykliniu ugdymu
suinteresuotosios Salys, tyréjai, praktikai ir politikos
formuotojai, besispecializuojantys ir besidomintys zaidimo
taikymu ikimokykliniame ugdyme, sukdrimas.

Moksliniy jrodymy pagrjsty politikos rekomendacijy
parengimas, siekiant informuoti Svietimo sistemas ir
politikus apie sistemingg zaidimo naudojima
ikimokyklinio ugdymo jstaigose visoje Europoje.




2 skyrius.
EDUPLAY zaidimo vadovas

2.1Zaidimo vadovo mokytojui tikslas

v v —

ir reikalavimus, nustatytus penkiose Europos Salyse atlikty ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo
jstaigose tyrimy metu. Jis parengtas bendradarbiaujant akademikams ir tyréjams, sitlo nuoseklig
sistemg, padedancig mokytojams kurti ir apmastyti kokybiskas zaidimo patirtis, ir yra skirtas kaip
praktinis Saltinis tiek besirengiantiems dirbti, tiek jau dirbantiems mokytojams, taip pat ikimokyklinio

......

geriausios praktikos pavyzdziais ir sitloma jvairiy pedagoginiy istekliy, jskaitant trumpus
aprasymus, grafikus ir lenteles, refleksinius klausimus ir praktines priemones, kurios padeda
skaitytojams geriau suprasti su zaidimu susijusias sgvokas ir apmastyti savo praktikg, kartu
svarstant zaidimo jgyvendinima savo $vietimo aplinkoje. Zaidimo vadovas taip pat tarnauja kaip
pedagoginis pagrindas EDUPLAY projekte teikiamy e-ugdymo(si)kursy kdrimui ir jgyvendinimui.

2.2 Mokytojo vadovo uzdaviniai

Teorinis supratimas

O Isugdyti gily zaidimo pedagogikos supratima ir apsvarstyti jos svarbg vaiko raidai, ugdymuisi
ir ugdymuisi.

O Pripazinti zaidimo svarbg skatinant visy vaiky kognityving, socialine, emocine ir fizine raidg bei
jo sgsajas su visomis ugdymo sritimis.
Pedagoginés kompetencijos

O Kurti ir jgyvendinti zaidimu grjstas ugdymosi veiklas, kurios atliepty vaiky raidos lygj ir
ugdymosi poreikius.

O Taikyti teorines sgvokas kasdieninéje grupés praktikoje, integruojant zaidimu grindziamas
strategijas jvairiose ugdymo(si) srityse dirbant su skirtingy amziaus grupiy vaikais.

O Naudoti stebéjimo ir dokumentavimo metodus, siekiant jvertinti ugdymasi per Zaidima ir
pagrjsti mokytojy sprendimus.

O Kurti jtraukia ir stimuliuojanéia zaidimu grindziama aplinka, kuri skatinty visy vaiky ugdymasi.

Refleksyvi praktika
O ISugdyti gily zaidybinés pedagogikos supratimg ir jos svarbg vaiko raidai bei ugdymui(si).

O Nuolat tobulinti Zaidimy praktika, remiantis atsiliepimais, stebéjimais bei vaiky ugdymu(si) ir
raida.



2.3 Nauda ikimokyklinio ugdymo specialistams

Nauda visiems ikimokyklinio ugdymo specialistams

O Gilesnis zaidimo pedagogikos pagrindiniy sgvoky supratimas, grindziamas aiskiu ir nuosekliu
teoriniu pagrindu.

O Rysys tarp teorijos ir praktikos, pasitelkiant konkrecius zaidimo pavyzdzius, situacijy aprasymus ir
praktines priemones, kurios padeda prasmingai integruoti Zaidima j kasdiene ugdymo praktikg ir
skatina visapusiska vaiky raida.

O Parama jvairovei ir jtraukciai, leidzianti kurti prieinamas ir jtraukias Zaidimo patirtis bei aplinka
visiems be iSimties vaikams.

O Refleksyvios praktikos ir nuolatinio profesinio ugdymo(si) stiprinimas.

Nauda visiems ikimokyklinio ir

—

NV

Dirbantiems
mokytojams

O savo 7aidimy jgudziy ugdymas ir
tobulinimas, remiant veiksminga
zaidimo kaip pedagoginio metodo
naudojima kasdienéje ugdymo
praktikoje.

O Pagrindiniy profesiniy jgudziy
ugdymas, pvz., zaidimy turtingos
ugdymo(si) aplinkos kirimas, vaiky
zaidimy analizé ir raidai tinkamy
sgveiky planavimas klasés kontekste.

O Geresni stebéjimo ir vertinimo
jgudziai, naudojant priemones ir
metodus, kurie palengvina sisteminga
vaiky ugdymo(si) dokumentavima ir
padeda priimti pedagoginius
sprendimus.

O Galimybés refleksijai, padedancios
dirbantiems mokytojams jvertinti savo
patirtj, pritaikyti savo praktika ir nuolat
tobulinti savo pedagoginius metodus.

Busimiems mokytojams

O savo zaidimy jgidziy ugdymas ir
tobulinimas, padedantis veiksmingai
naudoti zaidimus pradinio mokytojy
rengimo ir praktikos metu.

O Pagrindiniy pedagoginiy jgidziy
ugdymas, jskaitant zaidimais
praturtinty ugdymo(si) aplinky kdrima,
vaiky zaidimy analize ir raidai tinkamy
sgveiky planavima autentiskose
ugdymo(si) aplinkose.

O Geresni stebéjimo ir vertinimo
jgudziai, naudojant priemones ir
metodus, kurie palengvina sistemingg
vaiky ugdymo(si) dokumentavimg
praktikos ir ugdymo kontekste.

O Galimybés refleksijai, padedancios
budsimiems mokytojams jvertinti savo
patirtj, pritaikyti savo praktika ir nuolat
tobulinti savo pedagoginius metodus.

O Zaidimo pedagogikos Ziniy ir
gebéjimy, uztikrinanc¢iy zaidimo
veiksminguma ugdymo(si)procese,
ugdymas.

priesmokyklinio ugdymo specialistams

Ikimokyklinio ir
priesmokyklinio

ugdymo mokykly
vadovams

O Bendras pedagoginis pagrindas,
skatinantis bendrg zaidimy
pedagogikos supratima visoje
mokyklos bendruomenéje.

O Gairés, padedancios formuoti
visos mokyklos pedagogines
praktikas, remiancios nuosekliy,
suderinty ir jrodymais pagrjsty
Zaidimy metody jgyvendinima.

O Parama ir mentorysté
mokytojams, teikiant aiskias gaires,
gerosios praktikos pavyzdzius ir
praktines priemones, kurios
palengvina veiksminga ir tvary
Zaidimy pedagogikos taikyma.



3 skyrius.
Pagrindiniy savoky apibrezimai

3.1 Zaidimo apibrézimas

Zaidimas - tai prasmingas veiksmas ar veikla ir (arba) zaisminga nuotaika, kurios
metu vaikas yra fiziSkai ir (arba) protiskai aktyvus ir bendrauja su bendraamaziais ar
suaugusiaisiais, ir (arba) daiktais ar medziagomis, arba yra vienas, tyrinédamas,
imituodamas, kurdamas, fantazuodamas ir (arba) atkurdamas patirt;.

Zaidimas grindziamas vaiky poreikiais ir interesais ir turéty biti gerbiamas, nes tai yra viena i$
pagrindiniy vaiky teisiy. Visi vaikai turi teise zaisti, nepriklausomai nuo negalios, etninés
priklausomybés, religijos ar socialinio ekonominio statuso.

Zaidimy literatiiroje sutariama dél bendry Zaidimo apibréZzimo bruozy. Tai apima (a) pasirinkimo
laisve, (b) vidine motyvacijg ir aktyvy jsitraukima, (c) proceso, o ne rezultato akcentavima, ir (d)
vaizduotés buvimg. EUPLAY projekte siekiame apibrézti jtraukyjj zaidima, kuris apima visus vaikus,
nepriklausomai nuo jy kilmés ar gebéjimy. Norint tai pasiekti, gali per ireikti iS naujo apibrézti
minétus zaidimo bruozus. Visy pirma, jtraukusis zaidimas atsizvelgia j vaikus, kurie: (a) reikalauja
bendraamziy, suaugusiyjy ar medziagy paramos, (b) norédami islikti jsitrauke, gauna naudos i$
apciuopiamo produkto ar rezultato, (c) patiria sunkumy simboliniame mastyme, arba (d) mégsta
pasikartojimus ir ruting savo zaidimuose.

1 lenteléje pateikiami pavyzdziai veiksniy, kurie gali riboti vaiky jsitraukima j Zaidima, taip pat
praktinés strategijos, skirtos jtraukiam zaidimui remti ir uztikrinti, kad visi vaikai buty jtraukti nuo pat
pradziy.

Vaikai, kurie nebandé zaisti, nes Planuokite zaidimy veiklas, kuriose vaikai zaidzia su artimais
bijojo ar drovéjosi buti komandoje. bendraamziais arba savo mokytoju.

Naudokite kelias zaidimy erdves, pavyzdziui, kur vaikai gali
pasitraukti Zaidimo metu (pvz., naudokite palapine, kad
sukurtumeéte persirengimo zZaidimy zong).

Vaikai, kurie bijo nesékmés. Planuokite Zaidimus su taisyklémis, pagal kurias nugalétojy gali
bati daug arba jy visai nebduti.

Planuokite komandinius Zaidimus taip, kad laiméjimas ar
pralaiméjimas buty komandos patirtis.

Vaikai, neturintys ankstesnés Stebékite vaiky interesus temy ar zaisly atzvilgiu ir panaudokite
patirties. juos skirtingose Zaidimy erdvése.

Naudokite pavyzdzius, kad padétuméte vaikams palaipsniui
susipazinti su aplinka ir tapti savarankiskais.
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Vaikai, jgije pazengusiy jgudziy. Planuokite daug ir jvairiy zaidimy, kad jtrauktuméte visus vaikus
ir pasidlytuméte skirtingo sudétingumo uzduotis (pvz.,
naudokite déliones is$ 20, 40, 50 ar 100 daliy).

Planuokite komandinius zaidimus, suteikianc¢ius vaikams
galimybe bendradarbiauti ir remti vieniems kitus.

Vaikai, kuriy demesys greitai Planuokite zaidimus su paprastomis taisyklémis, trumpos
iSsiblasko. trukmeés ir sumazinkite sensorine perkrova.

Dalyvaukite vaiky zaidimuose, kad primintuméte jiems taisykles
ir juos paremtuméte.

Sie pavyzdZiai parodo tiek dabartinius, tiek potencialius vaiky Zaidimo jgidzius, rodydami, kad
kiekvienas vaikas ZaidZia savo artimiausios raidos zonoje (ARZ). Mokytojai privalo j juos atsizvelgti
planuodami zaidimy patirtis ir vertindami vaiky ugdymasi bei raida.

> Jrengtoje pilies zaidimy erdvéje vaikas pasirenka daiktus, pavyzdziui, karing ir

~ audinio gabalélj, kurj uzsideda kaip apsiaustg, ir sako, kad yra karalius. Vaikas
paskelbia savo vaidmenj, nepridédamas jokiy kity charakteristiky, iSskyrus daikty
naudojimg. Stebédama vaiko elgesj, mokytoja jsitraukia j zaidimg, prisiimdama

- karaliaus generolo vaidmenj ir atsistodama Salia vaiko-karaliaus. Per savo vaidmenj

5> ii primena karaliui apie jvairias iSraiSkas ar elgesio budus, kuriuos jis galéty pasirinkti,

> pavyzdziui, kai kilo problema su drakonu, ji pasaké: ,Mano karaliau, atrodai

~ susirupines ir pasinéres j mintis”, taip paskatindama vaikg parodyti, kad jis yra
susirupines, naudodamas veido ir kuno iSraiskas.

3.2 Raidos sritys

Mes pripazjstame stipry rysj tarp ugdymo(si) ir raidos per zaidimg, nes Zaidimas suteikia vaikams
tiesioginiy ir netiesioginiy galimybiy mokytis ir ugdyti jgudzius visose raidos srityse ir turinio srityse.
Mes pripazjstame, kad zaidimas leidzia vaikams vystytis visapusiskai, o Sis vystymasis, savo ruoztu,
stiprina ir praturtina jy zaidimo jgudzius.
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3.2.1 Pazintiné raida

Yra stiprus rysys tarp vaiky zaidimo ir pazintinés raidos.
Zaisdami vaikai aktyviai kuria Zinias, o ne pasyviai jas
priima. Zaidimas remia pagrindiniy pazintiniy jgadziy
raidg, jskaitant problemy sprendimg, metakognicija,
sgvoky supratimag, kdrybinj mgstyma ir vaizduotés
Zaidimus.

Pavyzdziui, kai vaikas siulo scenarijy, paskirsto
vaidmenis ir naudoja kalbg, kad vadovauty
bendraamziams Zaidime, jis demonstruoja problemy
sprendimo ir aukstesnio lygio mgstymo jgudzius, kurie
yra batini raidai.

3.2.2 Socialine ir emocine raida

Vaiky zaidimai yra glaudziai susije su socialine ir
emocine raida. Zaisdami vaikai jgyja pagrindiniy
socialiniy jgudziy, tokiy kaip bendradarbiavimas,
dalijimasis, eilés laikymasis ir konflikty sprendimas.
Zaidimai taip pat skatina emocine raidg, padédami
vaikams iSreiksti ir reguliuoti emocijas, suprasti kity
jausmus ir ugdyti empatija. Sie socialiniai ir emociniai
jgudziai yra batini vaiky dabartiniams ir busimiems
santykiams.

Pavyzdziui, vaizduotés zZaidimy metu vaikai aptaria ir
pasidalija vaidmenimis, kuriuos atliks Zaidime.

3.2.3 Motoriné raidar

Zaisdami vaikai lavina motorinius jgiidzius, naudodami
daiktus ir rekvizitus bei atlikdami jvairius veiksmus ir
judesius. Zaidimas suteikia galimybiy stiprinti tiek
smulkigjg, tiek stambigjg motorika.

Pavyzdziui, persirengiant ir nusirengiant, kai imasi
skirtingy vaidmeny, arba naudojant kauliukus Zaidziant
Zaidimus su taisyklémis, pavyzdziui, ,Gyvateés ir
kopécios”.
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3.3 Ugdymo(si) sritys ir zaidimas

Jvairios turinio sritys suteikia vaikams galimybiy ugdyti zaidimg remiancius jgudzius, o zaidimas
Siose srityse leidzia vaikams mokytis ir ugdyti jgudzius efektyviai ir dziaugsmingai.

Pvz., vaikas suskaiCiuoja, kiek sveciy bus vakarélyje, ir
nusiperka atitinkama skaiciy deserty.

Pvz., vaikas su draugais naudoja jvairius muzikos

instrumentus, kad pasiruo$ty koncertui Muzika

Pvz., vaikas namy zonos scenarijuje sukiré “dramatiska”
situacijgg, kad virtuvéje kilo gaisras!

Pvz., vaikas apibudina kepéjo veiksmus zaidimy zonoje
,Kepimas®“.

Pvz., vaikas sukuria graziausius drugelio sparnus,
kurie nustebins ragana.

Pvz., vaikas sugalvoja Sokio judesius Sokéjams,

dalyvaujantiems konkurse.
Pvz., vaikas gamina sveikatingus gérimus sportininkams,
naudodamas dazus ir ledo kubelius.

3.4 Zaidimy formos ir tipai

Vaikai gali zaisti jvairiose situacijose, bendraudami su bendraamziais, suaugusiaisiais ar daiktais,
arba zaisti vieni, kurdami ar atkurdami patirtis. Sios situacijos gali biti susijusios su skirtingais
zaidimy tipais, kurie stiprina konkrecius jgudzius, padedancius vaikams pereiti prie sudétingesniy
zaidimy formy. Kai kuriais atvejais galima pastebéti, kaip skirtingi zaidimy tipai sgveikauja
tarpusavyje ir turi bendry jgudziy. Toliau pateikiame iSsamig informacijg apie dazniausius
jvardinamus zaidimuy tipus.

Menai

3.4.1 Zaidimai su daiktais ir objektais

Tai zaidimas, kuriame vaikai sutelkia démes;j j daikty ir objekty
tyrinéjima ir (arba) manipuliavima jais, atrandant ir jy savybes bei
funkcijas. Pavyzdziui, zaidimas su sméliu ar vandeniu, zZaisliniy
automobiliuky rikiavimas arba pakartotinis kaladéliy déjimas j
inda ir jy i$émimas. Sie zaidimai laikomi vieni i$ pirmyjy vaiky
zaidimy, kurie leidzia jiems tyrinéti objektus ir Zaislus bei padeda
suprasti, kaip juos galima panaudoti realiose situacijose ir

’ ~ kituose, sudétingesniuose zaidimuose.




3.4.2 Vaidmenuy, siuzetiniai-vaidmeny
(Sociodramatic play) zaidimai

Vaidmeny, siuzetiniai-vaidmeny zaidimas apima
vaiky kasdienés veiklos zaidimus, bendravima su
bendraamziais, suaugusiaisiais, zaisly/daikty
naudojimg arba zaidimg vienam, siekiant sukurti ir
(arba) atkurti gyvenimo patirtis (pvz., menamas
vaidmeny ar siuzetinis-vaidmeny zaidimas ,namai,
,kaviné“, ,parduotuvé”ir kt.).

riuos reikia atsiive\gu.
~vaidmeny ir vaizduotes
Gdzius ir gebejimus,

Svarbus elementai, j ku

vaidmenu, siuzetiniuose

zaidi ima |g 3
7aidimuose, apima i ebefm e
reikalingus konkreCiam vaidmeniui suk

T o I
scenarijui, kurj galima 1gyve|f\dmt| becti;a\é rln .
7aidimo aplinkoje, sukurti. Demesy§ e ens
tokioms kaip veido israiska, balsas |r. grln ins )
i iksmingam val -
ra labai svarbus vel inc . -
kGriinui Be to, scenarijaus kurimas t\gg’;?aasidurl
inius istori tus — pr ,
indi storijos elemen : '
Pa e abel kartu su galimomis
I pabagR  com is. kad zaidimas
(S 1" situacijomisomis,
“dramatiskomis situa jor .
- bty jtraukiantis If prasmingas.

3.4.3 Vaizduoteés zaidimai

Vaizduotés arba fantazijos zaidimai apima vaiky vaidmeny Zzaidimus, kuriuose jie vaidina
vaizduotés scenarijus ir vaidmenis, bendrauja su bendraamziais, suaugusiaisiais, naudoja
Zaislus/daiktus arba Zaidzia vieni, kad sukurty ir (arba) atkurty patirtis i$ savo vaizduotés (pvz.,
vaizduodami, kad yra pykusi ragana Drugeliy saloje).

3.4.4 Konstravimo zaidimai

Konstravimo arba kaladziy zaidimai apima vaiky aktyvy
statymga ir perstatymg, vieniems arba su bendraamaziais,
suaugusiaisiais, naudojant zaislus/daiktus, siekiant sukurti
realistiSkas arba jsivaizduojamas (menamas) patirtis
(pvz., naudojant ,Lego” kaladéles statyti sodybg). Nors
démesys skiriamas statybos procesui, vaizduotés
zaidimas gali buti inkorporuotas j konstravimo zaidima,
pasiekiant brandzias zaidimo formas.

Konstravimo zaidimas, jprastai prasidedantis, kaip statybinis zaidimas, grindziamas realiais
jgudziais, kuriuos vaikai demonstruoja zaisdami, ir gali buti suskirstytas j konkrecius raidos etapus.
Sie etapai prasideda nuo paprasto kaladéliy sukrovimo, pereina prie jy iSdéstymo eilémis, o véliau
— prie tilty ar sudétingesniy konstrukcijy kirimo. Daznai Siam zaidimui progresuojant, prasideda
vaizduote paremtas rezisurinis ar vaidmeny zaidimas, kuris pasiekia auksciausig lygj, kai vaikai
derina statybg su zaisliniais personazais ar prisiimtais vaidmenimis ir kuriamais jsivaizduojamais
scenarijais.



Kdrybinis zaidimas, kai vaikai aktyviai kuria, keicia ar
eksperimentuoja su bendraamziais, suaugusiaisiais
arba daiktais ir medziagomis, tiek savarankiskai, tiek
bendradarbiaudami daznai baigiasi labai konkreciu
rezultatu (pavyzdziui, kostiumy siuvimas scenos
spektakliui, drugeliy sparneliy gaminimas arba garso
efekty kdrimas pasakai). Jis yra ypa¢ prasmingas, kai
vyksta tam tikrame kontekste ar pagal scenarijy,
pavyzdziui, kai vaikai zaisdami kepyklg imasi kepéjy
vaidmeny ir i$ jvairiy ingredienty sugalvoja naujus
kepinius.

Kurybinis zaidimas grindziamas vaiky gebéjimu eksperimentuoti su medziagomis ir idéjomis
kuriant savo zaidimy erdve ar plétojant zaidimo temg. BrandzZios kurybinio zaidimo formos
pasizymi lanksCiomis idéjomis ir novatoriSkais bei originaliais sprendimais.

3.4.6 Eksperimentavimo zaidimai

Eksperimentavimo zaidimai apima vaiky tyrinéjima ir
manipuliavima daiktais ar medziagomis, siekiant
atrasti jy savybes ir funkcijas dél paciy savybiy (pvz.,
Zaidimas su sméliu ar vandeniu ir eksperimentavimas
su jy savybémis). Jis tampa ypac prasmingas, kai
vyksta zaidimo kontekste, pavyzdziui, kai vaikai
Zaidzia botanikus, kurie tyrinéja ir stebi jvairias géles.
Tokie zaidimai daznai tiesiogiai siejasi ir su aplinkos
pazinimo srities turiniu.

Zaidimai su taisyklémis apima vaiky aktyvy
dalyvavima zaidime, laikantis konkretaus zaidimo
tiksly ir taisykliy, vieniems arba su bendraamziais,
suaugusiaisiais ar Zaislais/daiktais (pvz., zaidziant
,Gyvatés ir kopécios”).

Zaidimai su taisyklémis skatina vaikus ugdyti jvairius socialinius, emocinius ir paZintinius jgidzius.
Dalyvavimas zaidime reikalauja savikontrolés, gebéjimo bendradarbiauti su kitais ir sugebéjimo
laikytis sutarty taisykliy. Be to, vaikai turi pasitelkti pazintinius jgudzius, kad galéty planuoti savo
mastymga, priimti sprendimus ir valdyti savo veiksmus zaidimo metu.



3.4.8 Zaidimai lauke

Zaidimai lauke apima Zaidimo konteksta, kurio metu
vaikas fiziSkai aktyvus lauke ir gamtoje, tyrinéja, atranda
ar iSbando save. Tokiame zaidime vaikai turi laisve
judesiy jvairovei (pvz., bégti, Sokti ar laipioti) ir patirti
nuotykius. Tai taip pat gali apimti kitas zaidimy formas,
kuriems palanki lauko aplinka (pvz., Zaidimai su sméliu ir
vandeniu, Zaidimai su taisyklémis).

3.5 Zaidimy organizavimo bidai

Bet kokiu Zaidimo organizavimo bidu siekiama, kad vaikas aktyviai dalyvauty. Zaidimo eiga lemia
arba vaiky iniciatyva, kai jie imasi iniciatyvos (vaiko inicijuotas arba laisvas Zaidimas), arba mokytojo
ir vaiky sgveika, kai jie kartu vadovauja Zaidimui (mokytojo vadovaujamas arba struktdruotas
Zaidimas). Abu zaidimo bidai gali pasireiksti bet kokio tipo Zaidime, o zaidimo veikla gali prasidéti
kaip laisva ir pereiti j struktlruotg arba atvirksciai.

Strukturuotas zaidimas

LSS R NI Strukttruotame, arba mokytojo

vadovaujamame, zaidime vaikai gali

Laisvuose zaidimuose, arba vaiky
inicijuotuose Zaidimuose, vaikai
pasirenka zaidimo tipg, zaidimo
partnerius ir kaip naudoti daiktus
bei medziagas laikydamiesi grupés
taisykliy. Jie inicijuoja ir vadovauja
zaidimui bei nustato jo eigg, o
mokytojas stebi ir prireikus
padeda, sekdamas vaiky
pavyzdziu.

Laisvas

Struktiruotas

pasirinkti, kur ir su kuo zaisti, nes
zaidima inicijuoja ir jam vadovauja
mokytojas. Taikant §j zaidimo
organizavimo buda, vaikai lieka
aktyviai jsitrauke ir yra skatinami
naudoti konkrecius daiktus,
medziagas ar zaislus taip, kad tai
padéty jiems susieti su ankstesne
ugdymo(si)patirtimi arba ugdyti

tikslinius jgudzius minétose raidos
ar turinio srityse.

3.6 Mokytojo jsitraukimas j zaidima

Mokytojams reikia konkrecCiy ugdymo ir Zaidimo jgudziy, kad jie galéty veiksmingai jsitraukti j vaiky
Zaidimus ir remti jy ugdyma(si) bei raida. Jie praturtina Zaidimg ir nukreipia jj j brandesnes formas
stebédami vaikus, planuodami veiklas ir apmastydami tiek zaidimag, tiek savo paties jsitraukima.
Mokytojai gali imtis tiesioginio vaidmens, nukreipdami Zaidimg idéjomis ir komentarais, arba
netiesioginio vaidmens, sekdami vaiky pavyzdziu, kad remty jgudziy ugdyma. Jie gali jsitraukti
tapdami Zzaidéjais, prisiimdami ,vaidmenj“, aktyviai jsitraukdami j siuzeto kirimg, arba tiesiogiai
nebudami Zaidimo viduje, ,vaidmenyje®, o tik keisdami ar pritaikydami aplinkg — abu variantai yra
vienodai svarbis vaiky Zaidimui. Siy saveiky metu mokytojai veikia kaip stebétojai, Zzaidimo
partneriai, rezisieriai, pagalbininkai arba skatintojai/palaikytojai, teikdami medziagas, patarimus ir
padédami spresti konfliktus, kad zaidimas blty prasmingas, jtraukiantis ir praturtinty ugdyma(si).
Mokytojy dalyvavimo budai ir vaidmenys, kuriuos jie prisiima, priklauso nuo tiksly, kuriuos jie kelia
vaikams kiekvienoje veikloje, visada gerbdami jy poreikius ir interesus.



3.7 Zaidimo dimensijos

Zaidimas laikomas daugialypiu reiskiniu, apimanciu keletg svarbiy dimensijy. Kiekviena i$ $iy
dimensijy atspindi tam tikrg zaidimo kaip mokymosi patirties aspektg. Anksciau aprasytas mokytojo
vaidmuo yra itin svarbus siekiant skatinti kiekvieng iS Siy dimensijy. Toliau aptariame tris
dimensijas:

3.7.1 Zaidimo kokybé:

Zaidimo kokybé susijusi su vaiky veiksmy jvairove, Zaidimo turiniu ir Zaidime naudojamomis
medziagomis, zaislais ar daiktais. Ji vertinama is trijy perspektyvy: vaiko, mokytojo ir aplinkos.

O Vaiko perspektyva zaidimo kokybé siejama su brandos lygiu, pasireiskianciu zaidime. Brandus
Zzaidimas susijes su pazengusia jgudziy raida kiekvienoje Zaidimo rusyje, leidziancia vaikams
visapusiSkai jsitraukti j Zaidimo veiklg. Tai apima veiksmingg bendravimg su bendraamziais,
tinkamg medziagy ir rekvizity naudojimg, zaidimo testinumag ir nestereotipiniy zaidimo budy
tyrinéjima be suaugusiyjy pagalbos. Zaidimo raidg gali jtakoti vaiky jgidziai ir jsitraukimo lygis.
Pavyzdziui, vaikai gali visg uzsiémimo laika likti jsitrauke j vieng scenarijy, pritaikyti ir tobulinti
savo zaidimg arba nuspresti atsitraukti ir pereiti prie kitos veiklos.

O Zaidimo jsitraukimo kokybé taip pat vertinama i§ mokytojo perspektyvos. Mokytojas dalyvauja
vaiky zaidime tinkamiausiais budais, reaguodamas j jy poreikius ir remdamas jy zaidimo raidg
bei ugdymasi. Grjztamojo rysio, skatinimo ir (arba) gairiy pobidis yra svarbiis zaidimo kokybés
aspektai. Si Zaidimo jsitraukimo kokybé pripaZjsta sgsajg tarp ugdymosi, vykstancio turinio
srityse, ir zaidimo veiklos. Jgldziai ar sgvokos, iSmoktos ar iSvystytos ankstesniy ugdymo(si)
patirCiy ar stimuly metu, gali bati jtrauktos j jy Zaidimg (pvz., apsilankes pas gydytoja, vaikas
iSmoksta naudotis stetoskopu ir eksperimentuoja su juo socialinio vaidmeny zaidimo metu,
vaizduodamas, kad yra gydytojas).

O Zaidimo kokybé aplinkos perspektyvos poziuriu, atsizvelgiant j veiksmingo aplinkos
organizavimo svarba per erdvés dizaing, iSdéstymag ir medziagy/zaisly/daikty kokybe, siekiant
remti visy vaiky tyrinéjimus, saveika ir dalyvavima jvairiy tipy Zaidimuose, skatinant jy raidg ir
ugdymasi. Erdvés planavimas apima klasés iSdéstymg, pvz., zaidimy zonas ir atviras arba
uzdaras erdves. Medziagy pasirinkimas ir iSdéstymas uztikrina, kad vaikai turéty prieiga prie
pakankamo kiekio, tinkamuy ir jJdomiy zaisly bei daikty savo zaidimams.
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3.7.2 Zaidimy daznumas

Vertindami zaidimy daznumg, atsizvelgiame j du pagrindinius rodiklius: daznuma ir trukme.
Daznumas reiskia, kaip daznai vyksta zaidybiné veikla, ir suteikia informacijos apie vaiky dalyvavimo
Zaidimuose reguliaruma per dieng ar savaite. Trukme reiskia kiekvienos zaidimy veiklos trukme, o
tai padeda jvertinti, kiek ilgalaikés ir jtraukiancios yra vaiky zaidimy patirtys.

3.7.3 Zaidimy diferencijavimas

Zaidimy diferencijavimas reiskia, kokiu mastu Zaidimy veiklos ir veiksmai yra pritaikyti visy dalyviy
poreikiams, o ne vykdomi vienodai visiems. Tai gali apimti zaidimy turinio, proceso ar rezultato
variacijas, siekiant prisitaikyti prie skirtingy vaiky grupiy. Zaidimo pritaikymas prie konkregiy
kiekvieno vaiko, mokytojo ar ikimokyklinio ugdymo jstaigos poreikiy padidina jo sékminga
jgyvendinima ir maksimaliai padidina jo poveikj ugdymuisi ir raidai. Sis aspektas yra glaudziai
susijes su lygybe, uztikrinancia, kad visi vaikai turéty galimybiy jsitraukti j prasmingg zaidimg,
padedancig mazinti ugdymo(si) skirtumus ir remiancig kiekvieno vaiko raida.




4 skyrius.
Pagrindines temos_




Autorés: Bédikyté, M., ir Brandisauskieng, A.

4.1 Teorinés zaidimo
pedagogikos istakos




Skyrius 4.1: Teorinés Zaidimo pedagogikos istakos

Zaidimo pedagogika apima ugdymo pozZiiirius, kuriuose Zaidimas suvokiamas ne kaip papildoma ar
pramoginé veikla, o kaip pagrindinis vaiky ugdymosi, raidos ir dalyvavimo kulturoje budas. XX ir XXI
amziuje jvairios teorinés tradicijos isryskino idéjg, kad Zaidimas yra kokybiskai iSskirtiné veiklos
forma, turinti unikaly raidos potencialg. Tarp jy ypac jtakingos buvo tos, kurios zaidimg suvoké ne
kaip papildomg ar pramogine veiklg, o kaip pagrindinj vaiky ugdymosi, raidos ir dalyvavimo
kulturoje buda. Prie to prisidéjo ir pagrindinés ankstyvojo ugdymo pedagoginés sistemos -
Frobelio, Waldorfo/Steinerio ir Reggio Emilia sukurdamos iSskirtines Zzaidimo praktikas
(priemones, aplinkg, mokytojy vaidmenis), kurios Sias teorines idéjas realizuoja ir jgyvendina
kasdieniame ugdyme.

Kartu Sios perspektyvos apibrézia zaidimg kaip raidg skatinancia, socialiai tarpininkaujama ir
pedagogiskai planuojama veikla.

Kulturiniai-istoriniai ir sociokulturiniai zaidimo pagrindai

Toliau trumpai pristatysime pagrindines teorines idéjas, kurios formavo Siuolaikine zaidimo
pedagogikos samprata.

Lev Vygotsky kulturiné-istoriné ir sociokulturiné psichologija suteikia vieng is jtakingiausiy teoriniy
zaidimo pedagogikos pagrindy. PrieSingai nuomonéms, kurios zaidimg traktuoja kaip raidos
atspindj, Vygotsky (1933/1967) teigé, kad Zaidimas yra pagrindiné veikla ikimokyklinio amziaus
laikotarpiu, t. y. veiklos forma, per kurig formuojasi naujos psichinés/mentalinés strukturos.

Tarp pagrindiniy Vygotskio teorijos teiginiy yra
mintis, kad brandziame vaizduotés Zaidime
vaikai veikia jsivaizduojamoje(menamoje)
situacijoje, kurig reguliuoja taisyklés. Tai
sukuria paradoksalig strukturg: vaikai patiria
laisve pasitelkdami vaizduote, taciau tuo paciu
metu paklista su zaidime pasirinktais
vaidmenimis (mamos, técio, gydytojo ir tt.)
susijusiems apribojimams. Vygotskis teigé, kad
Si  struktura leidzia vaikams praktikuoti
savireguliacija, valingg démesj ir samoninga
elgesj, daznai lygiu, virsijancCiu tg, kuris stebimas
ne Zaidimo kontekste (Vygotskis, 1978).

Bdtent Siam reiskiniui nusakyti Vygotskis suformulavo artimiausios raidos zonos (ARZ) sgvoka. Tai
galbut geriausiai Zinoma, taCiau daznai nepakankamai giliai suvokta sgvoka apie vaiko zaidima.

,Zaidimas sukuria artimiausios vaiko raidos zong. Zaidime vaiko elgesys visada
pranoksta jo amziaus vidurkj, Zaidime vaikas pranoksta savo elgesj jprastose
kasdienése situacijose; Zaidime vaikas, tarsi visa galva uZ save aukstesnis. [..]
Zaidime vaikas tarsi mégina i$Sokti virs savo jprastinio elgesio lygmens.” (Vygotsky,
2016, 18)
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Vygotsky nuomone, ARZ atsiranda, kai vaikas savanoriSkai paklusta vaidmeny taisykléms
jsivaizduojamoje situacijoje, taip pasiekdamas savireguliacijos ir sgmoningo valdymo lygj, kuris
virSija kasdienj elgesj be tiesioginio suaugusiyjy nurodymo. ARZ Zaidime kokybiskai skiriasi nuo
ARZ mokymo(si) situacijoje. Zaidime vaiko raida vyksta jam savanorikai paklistant vaidmeny
taisykléms jsivaizduojamoje situacijoje, o mokymo procese artimiausios raidos zona (ZPD)
sukuriama per suaugusiyjy vadovaujamg mokymag ir struktlruotas uzduociy atlikimo salygy
sudaryma. Zaidime pati zaidimo struktira pertvarko motyvacija, elgesj ir samone. 1 lenteléje
pateikiami Sie ARZ detalés.

o

Jsivaizduojama situacija ir

Raidos Saltinis: Suaugusiojo pateiktos uzduotys

vaidmenys
Kas kuria ARZ? Pats Zaidimas (jo struktira) Suaugusysis
Reguliavimo forma: Savanoriska, vidiné ISoriné — internalizuojama
Motyvacija: Vidiné Daznai iSoriné

Veiksmai pagal prasme, o ne

Pagrindinis mechanizmas: ST !
pagal tiesioginj suvokima

Veiksmai su pagalba

Taisyklés: Jtvirtintos vaidmenyse Aiskiai apibréztos

Nebdutinas, bet gali praturtinti ar

palaikyti zaidima Esminis

Suaugusiyjy vaidmuo:

Savireguliacija ir kitos

Raidos ir ugdymo(si) rezultatas: aukstesnés psichinés
funkcijos

Konkretis jgudziai ir (arba)
Zinios

Zaisdamas vaikas i$plecia savo galimybes, jsijausdamas j tam tikrg vaidmenj, o mokymo(si) metu
— vadovaujamas suaugusiojo ar bendraamzio. Tiek Zaidimas, tiek mokymas sukuria ARZ. Zaidimas
skatina ankstyvosios vaikystés raidg, pertvarkydamas motyvacijg ir savikontrole; mokymas remia
raidg, ugdydamas konkrecCius jgudzius ir zinias. Efektyvi praktika leidzia suprasti, kada reikia mokyti,
o kada - saugoti zaidima.

Zaidimas sudaro palankias salygas aukstesniy
psichologiniy  funkcijy  plétojimuisi  per
tarpininkavima. Kalba, simboliai ir kultariskai
reikSmingi vaidmenys yra perimami zaidime ir
palaipsniui jsisavinami. Taigi, zaidimas néra
individuali veikla, o socialiai ir kultariskai
susiformavusi dalyvavimo kultiroje forma.
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Zaidimas kaip kulttriné raidos aplinka, tarpininkaujama per:
O Kalbg
O Simbolius

O Kulturiskai reikSmingus vaidmenis

Zaidimas kaip jtrauki veikla. Vygotskio pozidriu, vaizduotés zaidimas néra gebéjimy testas, o
veikiau raidos kontekstas. Klausimas yra ne ,Ar Sis vaikas gali zaisti?“, o ,Kokios tarpininkavimo
formos leidzia Siam vaikui dalyvauti zaidime kaip socialinéje ir kultdrinéje veikloje?” Zaidimas yra
vienas i$ palankiy budy, kuris jtraukia ir paremia visy vaiky, tame tarpe ir turinCiy specialiyjy
ugdymosi poreikiy raidg. Pasak Vygotskio, skirtingi poreikiai sukuria socialine raidos situacija, o
sunkumai kyla tada, kai kultlrinés priemonés ir socialinés praktikos yra neprieinamos. Tokiais
atvejais vaiky raida turéty vykti alternatyviais keliais. Vygotskio poziuriu, jtraukiantis vaizduotés
Zzaidimas reiskia vaidmeny, taisykliy ir tarpininkavimo pertvarkymg taip, kad visi vaikai,
nepriklausomai nuo gebéjimy, galéty dalyvauti bendro kultlrinio prasmés kirimo procese ir augti
per zaidima.

Henri Wallon: Emocijos, judéjimas ir

socialiné raida zaidime. —

Henri Wallon (1879-1962) pasillo svarbig Klausimai B
papildoma perspektyva, kurios daznai yra ai refleksijai

stokojama  anglo-amerikietiskoje  zaidimo Kur jGsy praktikoje Zaidimu
tradicijoje. Wallon pabrézé jausmuy, judéjimo ir grindziamos ARZ ir ugdymo ARZ
socialinés sgveikos svarba raidoje, teigdamas, S_USU'UﬂgiO, o kur kyla pavojus, kad
kad pazinimas kyla i§ afektiniy ir motoriniy Jos bus supainiotos gr viena kitg
procesy (Wallon, 1941/1983). Wallon poziriu, pakeistos?

Zaidimas yra ne vien tik pazintiné, bet visa kuing .

apimanti, emociné, tarpusavio santykiy kirimo Paaiskinkite, kodel 2idimas yra
veikla. Jo teorija neabejotinai padaré poveikj svarbus ikimokyklinio amziaus
kultdrinio-istorinio pozidrio | zaidima kaip vaiky raidai ir ugdymui(siy?

socialinj reiskinj formavimuisi. Ji suteiké
zaidimo pedagogikai gilumo, pabrézdama
emocinj jsitraukima ir kiiniSkumag — pagrindinius
vaizduotés ir naratyvinio Zaidimo aspektus.

Elkonino kulturiné-istoriné zaidimo psichologija.

Remdamasis Vygotskio idéjomis, Daniilas Elkoninas sukiré iSsamig kulturine-istorine vaiko zaidimo
teorijg, kuri tebéra Siuolaikinés zaidimo pedagogikos pagrindas. Vadovaudamasis Vygotskio
idéjomis, Elkoninas (1978/2005) taip pat teigé, kad Zaidimas yra kultdriné veikla, jsiSaknijusi ir
kylanti i$ aplinkinés visuomenés, kultlrinés aplinkos ir istorinio laiko. teigé, kad Zaidimas yra
kultariné veikla, jsiSaknijusi supancioje bendruomenéje, kulttrinéje aplinkoje ir istoriniame laike bei
i$ jy kylanti. Jis aiskino vaidmeny zaidima kaip istoriSkai susiformavusig veiklg, per kurig vaikai
jsisavina socialinius santykius, o ne veiksmus su aplinkos daiktais ir objektais. Anot Elkonino,
pagrindinis vaidmeny zaidimo elementas yra ne pats veiksmas, o vaidmuo, kuris apibrézia taisykles,
motyvus ir tarpusavio sgveika.
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Elkonino zaidimo strukturos - vaidmens,
taisykliy ir veiksmo - analizé parodé, kaip
Zaidimas padeda jsisavinti socialines normas ir
ugdyti savikontrole. Elkoninas pabrézé, kad
zaidimo kokybé priklauso nuo to, ar vaikai turi
galimybe imtis socialiai reikSmingy vaidmeny ir
bendrai derinti savo veiksmus. Si jZvalga turi
tiesioginiy pedagoginiy pasekmiy: norint
pagerinti zaidimg, svarbiausia ne tiek papildyti
Zaisly asortimentg, kiek skatinti socialine
vaizduote ir santykius tarp vaidmeny zaidime.

Suaugusiyjy dalyvavimas ir vadovavimas zaidimams

Mokslininkai visame pasaulyje plétojo Vygotskio idéjas, gilindamiesi j tai, kaip vaiky ugdymasis
vyksta per bendrg vaiky ir suaugusiyjy zaidybine veiklg. Siame kontekste zaidimy pedagogika
suvokiama kaip testinis procesas, apimantis viskg nuo vaiko inicijuoto laisvo Zzaidimo iki
suaugusiyjy jsitraukimo ,j zaidimg“ ir tapimo zaidimo partneriais, kurie praturtina Zzaidima
nepakenkiant vaiky savarankiskumui.

Taip pat vyksta ir prieSingas procesas — nuo suaugusiyjy inicijuoto ir jautriai vadovaujamo bendro
zaidimo iki vaiky veiklos perémimo, jos tolesnio plétojimo ir laisvo zaidimo be suaugusiyjy
dalyvavimo.

Brunerio ,pastoliy” koncepcija suteikia teorinj
pagrindg suaugusiyjy jsitraukimui j zaidima, kai
toks jsitraukimas pleCia vaiky pasakojimo
sudétingumag, simbolinius isteklius ar socialine
koordinacijg (Bruner et al., 1976). Vietoj to, kad
koncentruotysi j rezultatus, suaugusieji
dalyvauja kaip zaidéjai, pasakotojai ar vaidmeny
partneriai. Siuolaikiniai sociokultiriniai zaidimo
tyrimai pabrézia pasakojima ir dialoga kaip
tarpininkavimo priemones. Bendri vaizduotés
rémai, vadinami ,zaidimy pasauliais” (Lindqvist,
1995) ir ,naratyviniu zaidimu®, leidZia vaikams ir
suaugusiesiems  kartu  kurti ilgalaikius
naratyvus, kurie palaiko motyvacijg, emocinj
jsitraukima ir savireguliacijg (Hakkarainen et al.,
2013). Sios praktikos parodo, kad Zzaidimy
pedagogika gali buti sgmoningai sukurta,
iSsaugant vidine zaidimo logika. Suaugusieji
geriausiai paremia Zzaidimg, jj saugodami,
praturtindami ir neperdaug jj reguliuodami (zr. 2
lentele).
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Marilyn Fleer isplété kultlrine-istorine zaidimo
m teorijg, akcentuodama konceptualy zaidimag ir
moksliniy sgvoky integravimag | Zaidima,
nesuardant jo fantastinio pobtdzio (Fleer, 2014).
Fleer darbai apie konceptualy zaidima rodo, kad
mokslinés ir kulturinés sgvokos gali bati jtrauktos
2. aktyvus dalyvavimas ,vaidmenyje”; j Zzaidimg, jei jos tarnauja vaiky zaidimo
naratyvinei logikai. Empiriniai tyrimai rodo, kad
toks poziuris remia ankstyvg konceptualaus
mastymo raidg, tuo paciu islaikydamas vaiky
motyvacijg ir iniciatyvg. Fleer pabrézia, kad
4. dialogiskas sagveiky pobudis; sgvoky ugdymas(is) turi veikti zaidimo labui, o ne
paversti zaidimg mokymo programos rezultaty

siekimo priemone.

1. motyvuojanti bendra tema;

3. emocinis jsitraukimas;

5. dramatiska jtampa zaidimo siuzete;
6. nuoseklus ir jtraukiantys siuzeto jvykiai;

" X

7. kritiniy“ Zaidimo siuzetiniy posukiy
parengimas. (Bredikyté, 2011)

@ Zidrékite, kaip profesorius M. Fleer
paaiskina, kas yra ,Zaidimo pasaulis”.

2 lentelé: Sékmingos suaugusiyjy

intervencijos j vaiky Zaidimus kriterijai. https://youtu.be/WT4_Zgpw5_87?
si=5UgEYcHHbPzyxKr9

Kulturiné-istoriné (sociokultariné) ir konstruktyvistiné
zaidimo samprata

e e v e ge

Konstruktyvistinés perspektyvos poziuriu Jean Piaget Zaidimg suvoké pirmiausia kaip asimiliacijos
blda, kurio pagalba vaikai integruoja patirtj j esamas mastymo struktiras (Piaget, 1951/2013).
Zaidimas atspindi vaiko dabartinj vystymosi lygj ir padeda jtvirtinti mgstymo schemas. Piaget
simbolinj zaidima jvardijo kaip pagrindinj reprezentacinio mgstymo pozymj. Siuo poziiriu zaidimas
neveda raidos, bet ja iSreiskia ir stabilizuoja. Daugelis konstruktyvizmo jtakoty ankstyvojo ugdymo
programy akcentuoja tyrinéjimg, manipuliacijas ir ugdymasi atrandant, nes vaikai aktyviai kuria
Zinias dalyvaudami zaidime.

Nors konstruktyvistiné teorija buvo kritikuojama uz tai, kad nepakankamai pabrézia socialine
mediacijg, ji suteiké ilgalaikiy jzvalgy apie vaiky iniciatyvuma, praktinés veiklos svarbg ir
simbolizacijos vaidmenj — visus Siuos aspektus, kurie yra esminiai Siuolaikinéje zaidimy
pedagogikoje, apimancioje teorines perspektyvas ir zaidimais grindziamas praktikas. 3 lenteléje
pateikiamas kulturinio-istorinio ir konstruktyvistinio poziuriy palyginimas
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ZAIDIMO RAIDOS ETAPAI

VYGOTSKIO: Kulturinis-istorinis poziuris

1 etapas. ] objekta orientuota ir imituojanti
veikla (Zaidimo prielaida) (mazdaug 1-3 metai)

Objekty manipuliavimas ir suaugusiyjy
veiksmy imitavimas.

Veiksmai susije su realiais objektais ir
realiomis reikSmeémis.

Dar néra ilgalaikiy jsivaizduojamy situacijy.

Raidos pokytis: kulturiniy veiksmy ir reikSmiy
jsisavinimas.

2 etapas. Ankstyvasis vaizduotés zaidimas
(jsivaizduojamos situacijos atsiradimas)
(mazdaug 3-4 metai)

Pradedama atskirti prasme nuo objekto
(pvz., blokelis tampa automobiliu).
Atsiranda paprastos jsivaizduojamos
situacijos.
Vaidmenys yra nestabilus ir trumpalaikiai.
Taisyklés egzistuoja netiesiogiai, bet dar
néra sgmoningai laikomasi.
Raidos pokytis: vaikas pradeda elgtis pagal
prasme, o ne pagal tiesioginj suvokima.

3 etapas. Brandus vaidmeny zaidimas /
siuZetinis-vaidmeny (sociodramatic) Zaidimas
(pagrindiné veikla) (mazdaug 4-6/7 metai)
Zaidimas organizuojamas pagal:
o Vaidmenimis
o IS socialiniy santykiy kylancias taisykles
o Bendrj jsivaizduojama situacija.
Savanoriskas elgesio pritaikymas prie
vaidmens (pvz., gydytojai neverkia).
Raidos pokytis:
o savireguliacija
0 savanoriSkas démesys,
o vaizduote,
o socialinis supratimas.

4 etapas. Zaidimai su aiskiomis taisyklémis
(peréjimas prie mokymo(si) veiklos) (mazdaug
6-7+ metai)

Stalo zaidimai, sportas, taisyklémis pagrjsti
Zaidimai.

Taisyklés yra aiskios, iSorinés ir stabilios.

Zymi peréjima nuo Zaidimo kaip pagrindinés
veiklos prie mokymo(si) veiklos.
Raidos pokytis: peréjimas prie mokymo(si)
veiklos

PIAZE: Konstruktyvistinis pozitris

e o v e ge

Veiksmy kartojimas dél malonumo (pvz.,
kratymas, dauZzymas, bégimas).

Néra simbolinés prasmeés.

Glaudziai susijes su sensorimotoriniu
intelektu.

Funkcija: motoriniy ir suvokimo schemy
lavinimas ir jtvirtinimas.

PR [

Zaidimas) (maZdaug 2-6 metai)

Daiktai ir veiksmai reiskia kazka kita (lazda
tampa arkliu).
Zaidimas atspindi vidinius psichinius

vaizdinius.

Daznai pasitaiko egocentrinis ir individualus
Zaidimas.

Socialiné sgveika yra jmanoma, bet néra
pagrindiné.

Funkcija: realybés pritaikymas prie vaiko esamy
kognityviniy struktdry.

3 etapas. Zaidimai su taisyklémis (mazdaug 6-
7+ metai)
Vaikai priima i$ iSorés primestas taisykles.
Taisyklés suvokiamos kaip nekintamos ir
bendros.
+ Socialinis bendradarbiavimas tampa
svarbesnis.

Funkcija: loginis mgstymas ir moralinis
vystymasis.

3 lentelé. Zaidimo raidos etapy palyginimas: Vygotskio ir Piaget pozidriai
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Vygotskio ir Piaget'o zaidimo sampratos atskleidzia jy esminius teorinius skirtumus. Vygotskio
poziuriu, zaidimas skatina raidg, aktyviai prisidédamas prie naujy gebéjimy formavimosi. Tuo tarpu
Piaget'as zaidima laiko vaiko dabartinio raidos etapo atspindziu, iSreiSkianciu jau susiformavusias
jo pazinimo struktaras. Vygotskis zaidimag sieja su socialiniu ir kultariniu kontekstu, pabrézdamas jo
taisyklémis grjstg pobudj ir socialinés sgveikos svarbg, o Piaget zaidimg pirmiausia apibudina kaip
individualig ir kognityvine veiklg. Vygotskiui vaizduoté yra esminé ir transformuojanti, leidzianti
vaikams perzengti tiesioginés realybés ribas; Piaget ji veikia daugiausia kaip esamy ziniy simbolinis
atspindys. Vygotsky poziuriu taisyklés iS pradziy yra netiesiogiai uzkoduotos socialiniuose
vaidmenyse, o véliau tampa tiesioginés, tuo tarpu Piaget tiesiogines taisykles sieja daugiausia su
zaidimais su taisyklémis. Sie skirtumai atsispindi jy atitinkamuose raidos rezultatuose: Vygotsky
zaidimg sieja su savireguliacijos ir aukstesniyjy psichiniy funkcijy raida, o Piaget mano, kad jis
prisideda prie kognityviniy struktary jtvirtinimo.

PRAKTINIAI PATARIMAI

Remiantis Vygotskio teorija, Remiantis Piaget poziuriu, mokytojai
mokytojai turéty: turéty:

remti brandzius vaidmeny zaidimus

sukurti turtingg aplinka tyrinéjimams

dalyvauti kaip zaidimo partneriai

gerbti pasirengima raidai

praturtinti zaidimo siuzetus ir
vaidmenis

stebéti zaidima kaip langg j mgstyma

laikyti Zaidima pedagogine
atsakomybe

Vienu sakiniu...

Siuolaikiné zaidimy pedagogika daZnai integruoja abi perspektyvas, taciau
pirmenybe teikia Vygotskio jzvalgai, kad kokybiSkas vaizduotés zaidimas
gali aktyviai skatinti raidg, ypac savireguliacijg ir pasirengimg mokytis.

Zaidimo pedagogika ir progresyvioji pedagogika

Frobelis ir zaidimo pedagogizacija

Friedrichas Frobelis (1782-1852), vaiky darzelio
jkuréjas, buvo vienas i$ pirmyjy, kuris zaidima
jtvirtino kaip Svietimo principg. Friedrichas
Frobelis (1782-1852), vaiky darzelio jkidréjas,
buvo vienas i$§ pirmuyjy, kuris zaidimg jtvirtino
kaip ugdymo principg. Frobelis laiké zaidimag
aukscCiausia ankstyvosios vaikystés raidos
iSraiSka ir sukdré struktlrizuotas priemones
(,dovanas” ir ,uzsiémimus"), skirtas mokymuisi
pasitelkiant zaidimg remti (Frébel, 1826/1887).

24
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Frobelio palikimas gludi jo jsitikinime, kad Svietimo aplinka galima samoningai kurti taip, kad ji
skatinty zaidimu grindziama ugdymasi — tai idéja, kuri ir toliau formuoja ankstyvosios vaikystés
pedagogika.

Valdorfo pedagogika: zaidimas, vaizduote, imitacija ir ritmas

Valdorfo pedagogika, jkvépta Rudolfo Steinerio (1861-1925), pabrézZia, kad laisvas vaizduotés
Zaidimas, imitavimas ir dienos ritmas yra esminiai ankstyvosios raidos elementai. Nors Valdorfo
pedagogika grindziama antroposofine filosofija, o ne vyraujancia/tradicine psichologija, ji

— gve v e ge

estetinio pavyzdzio, vaidmen,;.
Dewey ir progresyvusis Svietimas: zaidimas kaip patirtinio tyrinéjimo forma

DZzono Dewey (1859-1952) progresyviojo Svietimo filosofija sujungia konstruktyvistine,
sociokulttrine ir pagrindines ankstyvojo ugdymo sistemas. Dewey nesukuré konkrecCios Zaidimo
teorijos, tacCiau jo mokymosi per patirtj ir tyrinéjima koncepcija tvirtai remia zaidimo pedagogika.
Anot Dewey, Zaidimas yra patirtinio tyrinéjimo forma, per kurig vaikai kuria prasme, dalyvauja
socialinéje veikloje bei vystosi intelektualiai ir moraliSkai. Dewey (1938) teigé, kad Svietimas turéty
kilti i$ vaiky interesy ir gyvenimiskos patirties, pabrézdamas aktyvy dalyvavimg, problemy
sprendimg ir demokratinius santykius. Dewey pozilriu, Zaidimas yra prasmingos patirties forma,
integruojanti emocijas, veiksmus ir mintis. Sis poZilris labai atitinka Reggio Emilia akcentg
projektams, tyrinéjimui ir vaikams kaip aktyviems prasmés kuréjams.

Reggio Emilia: sociokulturinio
pozilrio ir progresyviojo Svietimo
$3sajos

Reggio Emilia pedagoginé sistema, kurj sukuré
Loris Malaguzzi (1920-1994), apjungia
sociokultlrines, progresyviojo Svietimo ir
konstruktyvistines idéjas. Reggio pedagogika
grindziama  vaiko, kaip = kompetentingo,
bendraujancio ir iSraiskingo asmens, gebancio
kurti zinias sgveikaujant su kitais ir aplinka,
samprata (Edwards ir kt., 2012).

Zaidimas ir tyringjimas yra neatsiejami Reggio praktikoje. Mokytojai veikia kaip bendratyréjai, o
aplinka veikia kaip ,treCiasis mokytojas®, teikiantis materialius ir simbolinius iSteklius tyrinéjimams.
Reggio Emilia poziuryje zaidimui neskiriama konkretaus laiko; tai yra magstymo, tyrinéjimo ir
mokymosi bldas, kuris persmelkia visg dieng. Dokumentavimas tarnauja kaip refleksijos jrankis,
remiantis dialogg ir bendrg prasmés kirima. Sie principai glaudziai siejasi su sociokultiriniu
poziuriu j ugdymasi kaip j tarpininkaujamag dalyvavima.

Trys jtakingos ankstyvojo ugdymo pedagoginés sistemos — Frobelio, Waldorfo/Steinerio ir Reggio
Emilia — buvo pasirinktos todél, kad jos Zaidimg ir Zaidimu grindziama tyrinéjima suvokia kaip
pagrindinj vaiky ugdymosi, raidos ir dalyvavimo kultlroje budg, o ne kaip papildoma ar pramogine
veikla. Sios sistemos labai prisidéjo prie Siuolaikiniy Zaidimo praktiky, kurios Zaidimo veiklg jtraukia
j ugdymo programas ir kasdienj ugdyma.




Skyrius 4.1: Teorinés Zaidimo pedagogikos istakos 26

Apibendrinancios iSvados

3
Sivolaikiné zaidimy
pedagogika pabrézia, kaip
suaugusieji gali sgmoningai
remti zaidimq jo
Py neinstrumentalizvodami -
iSsaugodami vaizduote,
iniciatyvq ir socialine reikS§me
kaip ankstyvojo ugdymo
pagrindq.

Nuorodos

Bodrova, E., & Leong, D. J. (2007). Tools of the mind: The Vygotskian approach to early childhood
education (2nd ed.). Pearson.

Brédikyté, M. (2011). The zones of proximal development in children’s play. University of Oulu.

Brédikyté, M., & Hakkarainen, P. (2023). Reconstructing the Vygotskian vision of play, learning and
development in early childhood. In A.-C. Faldet, T.-A. Skrefsrud, & H. M. Somb y (Eds.), Laering
i et Vygotsky-perspektiv: Muligheter og konsekvenser for opplaeringen (pp. 61-83). Cappelen
Damm Akademisk. https://doi.org/10.23865/noasp.191.ch4

Bruner, J. S., Jolly, A., & Sylva, K. (Eds.). (1976). Play: Its role in development and evolution. Basic
Books.

Dewey, J. (1938). Experience and education. Macmillan.



Skyrius 4.1: Teorinés Zaidimo pedagogikos istakos 27

Edwards, C., Gandini, L., & Forman, G. (2012). The hundred languages of children: The Reggio Emilia
experience in transformation (3rd ed.). Praeger.

Elkonin, D. B. (2005). The psychology of play. Lawrence Erlbaum. (Original work published 1978)

Fleer, M. (2014). The demands and motives afforded through play in early childhood activity
settings. Learning, Culture and Social Interaction, 3(3), 202-209.

Frobel, F. (1887). The education of man. Appleton. (Original work published 1826)
Frobel, F. (1887). The education of man. Appleton. (Original work published 1826)

Hakkarainen, P, Brédikyté, M., Jakkula, K., & Munter, H. (2013). Adult play guidance and children’s
play development in a narrative play-world. European Early Childhood Education Research
Journal, 21(2), 213-225.

Gray, P. (2017). What exactly is play? Topics in Language Disorders, 37(3), 217-228.

Lindqvist, G. (1995). The aesthetics of play: A didactic study of play and culture in preschools.
Almqvist & Wiksell International

Loizouy, E., & Avgitidou, S. (2014). Play as a participatory learning process. Early Child Development
and Care, 184(12), 1884-1901.

Cagliari, P, Castagnetti, M., Giudici, C., Rinaldi, C., Vecchi, Vea & Moss, P. (Eds.) (2016). Loris
Malaguzi and the Schools of Reggio Emilia. A selection of his writings and speeches, 1945-
71993. Routledge.

Piaget, J. (2013). Play, dreams and imitation in childhood. Routledge. (Original work published 1951)

Pramling Samuelsson, I., Fleer, M., & Pramling, N. (2019). Play-responsive teaching in early childhood
education. Springer.

Smirnova, E. 0. (2011). Character toys as psychological tools. International Journal of Early Years
Education, 19(1), 35-43.

Smirnova, E. 0. (2018). Toys and technology. Psychology and Psychological Research International
Journal, 3(6).

Vygotsky, L. S. (1978). Mind in society: The development of higher psychological processes. Harvard
University Press.

Vygotsky, L. S. (2016). Play and its role in the mental development of the child (N. Veresov & M.
Barrs, Eds. & Trans.). Monash University. https://doi.org/10.26180/4308875.v1

Wallon, H. (1983). From act to thought. Lawrence Erlbaum. (Original work published 1941)

Whitebread, D., Basilio, M., Kuvalja, M., & Verma, M. (2012). The role of play in self-regulation. Early
Childhood Research Quarterly, 27(3), 421-434.




Tikslai



Ankstyvoji vaiko raida

Ankstyvoji vaiky raida daznai apibudinama kaip daugialypis ir dinamiskas procesas, apimantis
keletg tarpusavyje susijusiy sriciy: fizine ir motorine, socialine-emocine bei kognityvine. Motorinis
vystymasis apima sensomotorine raidg bei smulkigjg ir stambigjg motorikg. Socialinis-emocinis
vystymasis apima savimone, savarankiSkuma, emocine reguliacijg ir gebéjimg uzmegzti santykius.
Kognityvinis vystymasis apima mastyma, kalbg, démesj, atmintj ir vaizduote.

Nors Sias sritis galima atskirti konceptualiai, jos nesivysto izoliuotai. Priesingai, raidos sritys yra
tarpusavyje susijusios, o tai reiSkia, kad jos yra integruotos ir nuolat daro jtakg viena Kkitai.
Pavyzdziui, geréjant motoriniam valdymui vaikai gali savarankiskiau tyrinéti daiktus ir erdve, o tai
skatina ugdymasi ir pasitikéjimg savimi. Emocinis saugumas su suaugusiuoju skatina smalsumg ir
sgveikg su aplinka, stiprindamas tiek emocinj, tiek kognityvinj raidg. Kasdienis elgesys, toks kaip
bendravimas, Zaidimas ar judéjimas erdvéje, apima fiziniy, socialiniy-emociniy ir kognityviniy
gebéjimy koordinavima ir integracija. Siy raidos sri¢iy atskyrimas gali padéti ikimokyklinio ugdymo
pedagogams stebéti ir interpretuoti vaiky patirtis, nors praktikoje pedagogai turi vertinti vaikus ,kaip
visuma®, o vaiky raidg — kaip holistinj procesa.

Zaisdami vaikai veikia ir bendrauja $irdimi, rankomis ir galva. Jie vienu metu pasitelkia fizinius,
socialinius-emocinius ir pazintinius jgudzius, taciau jy zaidimo motyvas yra priklausyti socialinei-
kultarinei aplinkai ir jai suteikti prasme.

Tai reiskia, kad Zaidimas néra tik priemoné kognityviniams, fiziniams ar socialiniams bei
emociniams jgudziams ugdyti. Zaidimas pirmiausia yra geroves, jsitraukimo ir malonumo Saltinis,
atspindintis kiekvieno vaiko teise Zaisti kaip pagrindinj jo gyvenimo patirties elementa.

Su zaidimu ir raida susije veiksniai

Vaiky zaidimas, kaip jy bendros raidos dalis, formuojamas nuolatinés ir dinamiskos biologiniy ir
aplinkos veiksniy saveikos, kurioje patirtis atlieka pagrindinj vaidmenj. Vaikai vystosi per
pasikartojancias ir ilgalaikes prasmingas saveikas su aplinka, kurios padeda kurti atmintj, jsisavinti
jgudzius ir spresti sudétingesnius uzdavinius. Sios patirtys niekada néra neutralios: jos yra
emociskai reikSmingos ir tampa vaiky vaizdiniy/reprezentacijy dalimi, kuri gali nulemti jy ateities
mastyma ir elges;.

Ypac didele jtaka turi socialiniai santykiai. Saugus, jautrus santykiai su globéjais skatina tyrinéjima,
imitavima ir kalbos raidg. Suaugusieji gali remti raidg, skirdami démesj, skatindami vaiky iniciatyvas
ir susiedami naujg ugdymasi su ankstesne vaiky patirtimi. Kadangi vaikai atsinesa skirtingg ,ziniy
bagazgy” i$ savo Seimy ir bendruomeniy, raidos keliai skiriasi. Vaikai, turintys papildomy ugdymo(si)
poreikiy, gali vystytis kitokiu tempu arba jiems gali prireikti pritaikyty patirciy ir papildomos paramos
jtraukiam zaidimui. Taigi raida kyla iS dinamiskos sgveikos tarp vaiky jgimty savybiy ir patirCiy
kokybés, jvairovés bei nuoseklumo palaikancioje aplinkoje.

Zaidimas kaip vaiko raida ir kaip ugdymas(is)

Vaikai naturaliai tyrinéja pasaulj ir jj suvokia zaisdami. Ankstyvuoju kudikystés laikotarpiu Sis
spasaulis” i$ pradziy ir pirmiausia suvokiamas per jy paciy jausmus, jutimine patirtj ir reaguojancia
saveikg su globéjais. Sios sgveikos yra pagrindiniai artimosios aplinkos procesai, kurie formuoja ir
plecia ankstyvg aplinkos suvokimg. Emocinio kontakto zaidime, vaikai ir globéjai yra fiziSkai arti
vienas kito, uzmezga akiy kontaktg ir atspindi vienas kito veido iSraiskas bei garsus. Globéjai padeda
vaikams reguliuoti emocijas, suteikdami jiems komfortg ir saugig aplinka. Per Sias sgveikas vaikai



mokosi uzmegzti kontakta ir laukti savo eilés, o

tai sudaro pagrindg vélesniam verbaliniam
bendravimui. Tuo paciu metu vystosi vaiky
jutimai, ir jie vis geriau suvokia, kaip daiktai
atrodo, skamba, kvepia ir kaip juos galima
paliesti. Emocinis kontaktinis Zzaidimas yra
glaudziai susijes su saugiu prieraiSumu, o tai
reiSkia, kad vaikai globéjg (-us) suvokia kaip
saugig priebéga sunkiomis akimirkomis ir kaip
saugig baze, iS kurios jie jauCiasi patogiai
savarankiskai tyrinédami aplinka.

Su didelémis islygomis, teoriniu poziuriu, Sig
ankstyvag zaidimo formg galima suprasti kaip
pagrindine veikla ankstyvuoju laikotarpiu
(El'konin), o tai reiSkia, kad emocinis
bendravimas su suaugusiaisiais  atlieka
pagrindinj vaidmen] kddikystés ugdymo(si) ir
raidos procese. Saugus prisiriSimas, pojuciy
plétojimasis ir didéjantis motoriniy jgudziy
valdymas kartu suteikia vaikams tvirtg pagrinda
tyrinéti savo fizine aplinka. Praktikoje tai reiskia,
kad atliepiants rupinimasis, glaudus
bendravimas ir pasidalintas démesys yra ne tik
palankios, bet ir bdtinos salygos vaiky
tyrinéjimui ir ugdymuisi — ne tik kadikystéje, bet
ir visg vaikystés laikotarp;.

Zaidimas kaip Zzmogaus bruozas

Knygoje ,Homo Ludens” Johanas
Huizinga teigé, kad Zaidimas néra vaikiska
ar nereikSminga veikla, bet esminé
zmogiskosios buties savybe. Jis
apibudino zaidima kaip savanoriska,
prasminga ir savarankiskai pasirinktomis
taisyklémis reglamentuojamag veiklg, per
kurig Zmonés kuria bendras prasmes ir
socialinius rySius. Huizingos poziuris
rodo, kad zaidimas neiSnyksta su
amziumi, bet visg gyvenima keicia savo
forma ir funkcija. Nuo vaiky zaidimy iki
suaugusiyjy veiklos, tokios kaip sportas,
menas ir ritualai, zaidimas islieka
pagrindiniu budu, kuriuo Zmonés tyrinéja
galimybes ir supranta pasaulj. Svietimo
srityje Sis pozilris skatina mokytojus
ziuréti j zaidima ne kaip j pasirengima
Jtikram“ mokymuisi, bet kaip j rimta
ugdymo(si) ir dalyvavimo buda, kuris
nusipelno laiko, erdvés ir profesinés
paramos.

Kai vaiky motoriniai jgudziai ir suvokimo gebéjimai vystosi, zaidimas vis labiau apima objekty ir
medziagy stebéjimag bei manipuliavimg jais. Vaikai tyrinéja objekty — tiek kulttriniy, tiek gamtiniy —
savybes ir galimybes bei eksperimentuoja su jy naudojimu. Tuo paciu metu vaikai tyrinéja aplinkg
savo kunais, atrasdami, kaip jie gali judéti erdvéje per skirtingas pavirsius ir skirtingu greiciu.

Pasak Vygotskio, vaiky raidg Sioje fazéje lemia kultdriniy priemoniy, tokiy kaip kalba ir bendros
veiklos, naudojimas socialinés sgveikos metu, kurios metu vaikai jsisavina Sias kulttrines zinias
imituodami ir palaipsniui jas perimdami (,jsividujindami“). Suaugusieji gali remti $j procesa
imituodami veiksmus, pavadindami daiktus ir veiksmus, kuriais domisi vaikas, bei kviesdami vaikus
dalyvauti, nesalygojant ar netrukdant vaiko Zaidimui. Siuo laikotarpiu vaiky Zodynas sparciai
pleciasi.

Laikui bégant, vaiky zaidimai paprastai i$ lygiagreciy ir asociatyviy Zaidimy formy pereina j vis
sudétingesnius bendradarbiavimo zaidimus. Sis raidos pokytis susijes su emocinio reguliavimo,
kalbos ir bendravimo jgudziy tobuléjimu, socialiniu supratimu ir pirmyjy draugyscCiy atsiradimu.
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1 paveikslas: Vaiky tyrinéjimy, veiksmy ir zaidimy rasiy raida.

Vaikams augant, atsiranda vis jvairesniy zaidimy formy. Ankstesnés zaidimy formos neisnyksta, bet
tampa maziau pastebimos. Pavyzdziui, mokyklinio amziaus vaikai vis dar gali mégautis paprastais
imitavimo Zzaidimais, o suaugusieji gali uzsiimti objekty tyringjimo zaidimais, kai tyrinéja nauja
mobilyjj telefong arba zaidzia su sméliu sédédami papluadimyje.

Sasajos tarp zaidimy tipy ir raidos sriciy

Zaidimo raida, kaip parodyta 6.1 paveiksle, atspindi visapusi$ka vaiko raidg. Norédami zaisti, vaikai
turi turéti jvairiy jgudziy ir ziniy. O zaisdami vaikai jgyja jvairiy naujy patirCiy, susijusiy su
skirtingomis raidos sritimis. Kokie yra konkretesni rySiai tarp 3—6 mety amziaus vaiky zaidimo rusiy
ir skirtingy raidos sriciy?

Zaidimuose su daiktais ir objektais vaikai tyrinéja daikty ir medziagy fizine aplinka. Sie Zaidimai
prasideda nuo daikty ar medziagy sensorinio-motorinio tyrinéjimo, véliau pereina j fizinj
manipuliavimag, kai vaikas arba sutelkia démesj j manipuliavima pagal daikty ir medziagy kulturine
funkcijg, arba j jy iSdéstyma tam tikru budu, pavyzdziui, pagal jy funkcija, arba estetiskai, pavyzdziui,
pagal rasta. Vystantis simboliniam mastymui, j daiktus ir objektus orientuotas zZaidimas pereina j
objekty manipuliavimg, kai puodelis gali tapti skrybéle. ] daiktus ir objektus orientuotas zaidimas
palaipsniui virsta kitomis veiklomis ar zaidimy rtsimis, pavyzdziui, konstravimo zaidimu - zaidimu



su kaladélémis, kirybiniu zaidimu ir vaizduotés zaidimu. Jvairios zaidimo rusys ar ,lygiai“ egzistuoja
kartu, priklausomai nuo to, kaip vaikas yra susipazines su objektais ar medziagomis. Nauiji,
nepazjstami objektai iS pradziy skatina j daiktus ar objektus orientuotg zaidima.

molio rutuliuky ridenimas \

Vaikas zaidzia su moliu. Jis rankomis
formuoja mazus rutuliukus. Kiekvieng kartg,
kai rutuliukas baigiamas, jis jj padeda Salia
kito rutuliuko, taip sukurdamas vis ilgesne
rutuliuky eile.

Siame pavyzdyje vaikas patiria molio savybes,
lavina smulkigja motorika formuodamas
kamuoliukus, gali pastebéti, kad jie skiriasi
dydziu, iSdésto daiktus eilute, o tai tuo paciu
yra erdviné orientacija, ilgio skirtumy
patyrimas, budas isdéstyti kiekius ir galbut
estetikos jausmas. Galiausiai vaikas patiria
ilgalaikj susikaupimg ir gali pajusti

pasitikéjima savimi. j

Zaisdami j daiktus ir objektus orientuotus Zaidimus, vaikai naudoja ir lavina smulkigja motorika,
tvarkydami ir manipuliuodami objektus ar medziagas. Jie taip pat pasitelkia erdvinio santykio
jgudzius, pavyzdziui, kai bando sudéti objektus vieng ant kito. ] daiktus ir objektus orientuoti zaidimai
taip pat yra palanki aplinka ankstyvai kalbos raidai. Pavyzdziui, jie suteikia kontekstg prasmingiems
(verbaliniams) sgveikavimams, bendram démesiui ir komunikaciniams mainams per gestus ar
verbalizavimg. Dalyvavimas j daiktus ir objektus orientuotame zaidime taip pat skatina gestus,
pavyzdziui, rodyma pirstu, kai vaikai bando bendrauti su kitais apie objektg ar medziagg. Be to, tokio
Zaidimo metu dalyvauja multimodalinés patirtys (jausmai, lytéjimas, démesio sutelkimas j objektus
ar kitaip juos patiriant) sudaro puikias sglygas Zodyno praturtinimui i$ labiau Zinanciy kity.

Mokytojams lengva nuvertinti j daiktus ir objektus orientuotus Zaidimus, nes jy verté raidai praktikoje
daznai néra pripazjstama arba mokytojai sutelkia démesj j sudétingesniy zaidimy skatinima. TaCiau
Sis zaidimy tipas yra tvirtas pagrindas sudétingesniems zaidimy tipams ir jam reikia laiko bei
démesio. Svarbu, kad mokytojai palengvinty ir skatinty objekty bei medziagy tyrinéjimg, remty
stebéjima, objekty iSdéstyma ir praktikuotysi naudojant objektus.



Zaisdami vaidmeny zaidimus vaikai tyrinéja
zmogiskagsias praktikas, elgdamiesi ,tarsi” -
situacija buty tikra. Jie atkuria kasdienes veiklas
ar kultlrines praktikas (siuzetiniai-vaidmeny Klausimai refleksijai
Zaidimai) arba tyrinéja iSgalvotas temas ir

M . e . Jei pazv :
personazus (vaizduotés Zaidimai). pazvelgtumete is vaiko, kuris

dar tik pradedqa pazinti pasaulj,

Nors toks jsivaizdavimas apie vaizduotés 5 p'?r;p'ektgvos, kokie daiktai josy
zaidima yra jprastas, $is zaidimas prasideda ne i; OJe sukelty josy smalsumg? Ir
nuo vaidmeny imitavimo. Jo iStakos gladi j P pradétumete juos tyrineti?

daiktus ir objektus orientuotame zaidime, kurio
metu vaikai tyrinéja daikty kulturines funkcijas ir
imituoja, kaip juos naudoja suaugusieji.
Pavyzdziui, tyrinédamas puodelj, vaikas gali
apsimesti, kad i$ jo geria. Vaikai taip pat gali
priskirti veiksmus ar savybes zaislams ar
negyviems daiktams, pavyzdziui, zaisdami su
zaisliniais automobiliais imituoti variklio garsus,
priversti figuréle vaikSCioti ar skristi arba
imituoti lélés verksma.

lv<oip, jGsy nuomone, daikty
Zaidimas naudojamas josy
grupeje? Kaip galétumeéte skatinti
$j Zaidimo tipq?

Siose vaizduotés zaidimo pradinése stadijose vaikus pirmiausia Zavi veiksmai su daiktais. Vaikas
gali jdéti zaislinius pyragus j zaisline krosnele ir beveik i$ karto juos vél iSimti, pakartodamas §;j
veiksma keletg karty, arba palikti pyragus ant grindy, kitaip nei daryty tikras kepéjas. Palaipsniui
vaikai pradeda susieti socialinius vaidmenis su savo veiksmais ir imti atlikti Siuos vaidmenis, taip pat
naudodami vaidmeny kalbg. Siame etape vaikai didZiausig malonumg patiria imdamiesi vaidmeny
ir pradeda vaidinti paprastus scenarijus bendraudami su kitais vaikais. Vaikai pasirenka daiktus,
kurie priklauso jy vaidmenims, kad galéty atlikti savo sugalvotus veiksmus ir scenarijus. Jei tinkamy
daikty néra, jie gali juos sukurti arba naudoti daiktus ,pakaitalus”, kai vienas daiktas pakeicia kitg ir
tarnauja kaip zaidimo atributas. Pavyzdziui, kibiras gali tapti katilu, o lazdelé — Saukstu, arba kédé ir
plok3¢ias apvalus daiktas kartu sudaro visg automobilj. Siems daiktams gali biti suteiktos
papildomos jsivaizduojamos savybés: katilas gali bati pripildytas burbuliuojancio stebuklingo
eliksyro, o automobilis gali virsti lenktyniniu automobiliu, kuris labai greitai vaziuoja j kitg salj. Be to,
daiktai gali biti tik jsivaizduojami - menami. Zaisdami kartu, vaikai bendrai turi pripazinti
jsivaizduojamas situacijas ir daiktams priskiriamas reikSmes.

Kai vaizduotés zaidimai tampa sudétingesni, zaidimo scenarijai ilgéja ir tampa iSsamesni, o tai daro
jtakg tiek kalbos sudétingumui, tiek bendradarbiavimo lygiui. Vaikai jsitraukia j su vaizduotés
Zaidimais susijusig metakomunikacig, ugdydami gebéjimg aptarti taisykles, derétis dél vaidmeny ir
apmastyti vykstantj menama vaizduotés zaidima.




PRAKTINIAI PATARIMAI
Veiklos, padedandios kurti zaidimo siuzetus

Mokytojo vadovaujamos veiklos gali padéti vaikams kurti turtingesnius zaidimo siuzetus.
Pavyzdzivi, galima skaityti su pamokos tema susijusiq (iliustruotq) knygq, apsilankyti
vietinéje kepykloje, pasikalbéti apie tai, kaip galima pasiklysti, arba kartu pazioreti trumpqg
vaizdo jrasq apie namy statybq. Kalbédami su vaikais apie Sias bendras patirtis, mokytojai
praplecia jy supratimq apie pasaulj. Pavyzdzivi, mokytojas galéty pasakyti: ,,Dabar, kai
pazidréjome vaizdo jrasg apie namy statybg, man jdomu, kaip galétume pastatyti savo
namgq statyby erdvéje.”

Per tokius pokalbius:

1. Vaikai mokosi naudoti kalbq tiek kaip bendravimo priemone, tiek kaip magstymo jrankj.
Mokytojas gali paskatinti tolesnj apmagstymq, sakydamas: ,Vaizdo jrase matéme, kad
namo statyboje dalyvauja jvairiy profesijy Zzmonés. Matéme architektq ir rangovqg -
kokius kitus vaidmenis pastebéjome?

2. Sie bendri pasidalinto mgstymo ir pasidalinimo momentai tampa tiltu j Zaidybines
veiklas. Vaikai susipazjsta su nauja leksika, aktyviai dalyvauja prasmés kirime ir, bendrai
kalbédami bei mqgstydami, kaupia naujas zinias apie pasaulj. Dél to jy zaidimai tampa
turtingesni, o tai suteikia stipry raidos impulsa.

KONSTRAVIMO ZAIDIMAS ir ZAIDIMAS SU KALADEMIS issivysto i$ j daiktus ir objektus orientuoto
zaidimo, kurio metu vaikai tyrinéja ir manipuliuoja medziagomis. IS pradziy démesys skiriamas
eksperimentavimui, kaip medziagos dera tarpusavyje; palaipsniui vaikai pradeda kurti objektus
tikslingiau, o konstrukcijos tampa vis konkretesnés ir sudétingesnés.

Kubeliy klojimas, balansavimas ir konstrukcijy sujungimas stimuliuoja vaiky smulkiaja motorika,
erdvinj suvokima ir erdvinj mastyma. Vaikai mokosi jvertinti dydj, forma ir proporcijas, kontroliuoti
savo pusiausvyrg ir judesius, taip pat jsisavina matematines savokas ir zodyna, pavyzdziui, didelis,
mazas, platus, siauras, aukstas, zemas, daugiau ir maziau.

Konstravimo zaidimas suteikia daug galimybiy kalbos ir pazintinei raidai, pavyzdziui, kai vaikai
raginami pavadinti tai, kg kuria, iSsakyti savo plang ir apmastyti, kaip konstrukcija buvo sukurta.

Kai vaikai skatinami mastyti j priekj, kurti planus ir juos pritaikyti, kai kazkas nepavyksta, statybiniai
Zzaidimai prisideda prie savireguliacijos ugdymo, jskaitant planavimg, problemy sprendima,
savikontrole, atkakluma, emocijy reguliavima ir refleksija. Zaidimas ir statyba kartu taip pat remia
socialine ir emocine raidg, nes vaikai bendradarbiauja, derasi ir sprendzia nesutarimus.
Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo mokytojai atlieka svarby vaidmenj remdami Siuos
procesus. Statymo metu jie gali pristatyti atitinkama leksikg ir sgvokas bei uzduoti atvirus
klausimus, kurie sutelkia démes;j j statybos procesg, taip skatindami vaiky mgstyma.



PRAKTINIAI PATARIMAI

Veiklos, skatinanéios schemy korimg konstravimo zaidime, vedimas

Vadovaudami konstravimo zaidimui, mokytojai gali suteikti vaikams papildomy kognityviniy
iSSUkiy schemy kurimo srityje. Tai apima idéjy ar konstrukcijy perkeélimq | vizualig formagq,
pavyzdzivi, paciy pastatytos struktros piesinj. Mokytojas gali pakviesti vaikq uzfiksuoti savo
konstrukcijg ant popieriaus, skatindamas atidziai stebéti, naudoti simbolius ir atkreipti démes;j j
erdvinius santykius.

Per Sig veiklg vaikas tyrinéja simboliy ir zenkly pasaulj. Jis mokosi atidziai stebéti: kurios dalys
turéty boti priekyje? Kiek blokeliy reikia nupiesti? Kaip pavaizduoti virsy ar galg? Sis procesas
stiprina erdvinj mgstymaq, skatina kalbos raidq per tokias matematines sqvokas kaip ,virsuje®,
~-apacioje”, ,aukstai“, ,kiek”, ,pirmiausia... tada“ ir leidzia vaikams patirti, kad konstrukcija gali bti
iSsaugota vaizdiniame atvaizde ir véliau atkurta.

Svarbu tai, kad vaikas taip pat iSmoksta, jog vaizdavimas néra pats objektas, bet tik jj nurodo, taip
anksti suvokdamas simbolinj mgstymaq ir abstrakty vaizdavima.

KURYBINIS ZAIDIMAS prasideda nuo sensomotorinio tyrinéjimo ir (estetidko) objekty bei medzZiagy
iSdéstymo zaidziant su objektais. Jis virsta kirybiniu Zaidimu, kai vaikai pradeda naudoti ir iSdéstyti
objektus bei medziagas, kad iSreiksty save ir kazkg sukurty — spontaniskai, kaip veda/vystosi
procesas, arba pagal i§ anksto parengtg plang. Kai vaikai praturtina savo kudrybinj zaidimg paciy
pagamintomis medziagomis, judesiais ar garsais, aktyvuojamos kelios raidos sritys. Ypac
stimuliuojamas kurybinis ir motorinis vystymasis. Vaikas naudoja kurybiskuma ir vaizduote, kad
jgyvendinty idéjas.



sPlaukiojantys drugeliai“ - rysys su keliomis raidos sritimis

Zaisdami lauke, vaiky grupé Zaidimy aiksteléje tarp géliy atranda drugelius.
Kartu su mokytoja jie stebi, kaip drugeliai juda, kur nusileidzia ir kuo ypatingi
Jy sparnai. Mokytoja kviecia vaikus papasakoti, kq jie mato, ir ragina juos
atidziai pazidréti. Tada vaikai bégioja po Zaidimy aikstele istiestomis
rankomis, imituodami drugelius.

Klaséje mokytoja ant stalo isdésto jvairias rankdarbiy medziagas: popieriy,
Jjuosteles, audinj, gumeles ir flomasterius. Vaikai kvieCiami pasigaminti
sparnus, ,kad galétumeéte patys jsivaizduoti esqg drugeliai”. Kiekvienas
vaikas sparnus kuria savaip. Kai sparnai pagaminti, vaikai juos uzZsideda. Jie
Jjuda po grupe. Jie plasnoja, sukasi, nusileidzia ir vél pakyla. Grupé virsta
drugeliy sodu, kuriame susilieja Zaidimas, judesiai ir vaizduote.

Mazi vaikai apdoroja savo realaus gyvenimo patirtis per Zaidimq ir
vaizduote. Drugeliy stebéjimas lauke tesiamas ir gilinamas patalpoje. Si
veikla susijusi su keliomis raidos sritimis tuo paciv metu:

e Motoriné raida: plasnodami, bégdami, sukdamiesi ir sgmoningai
naudodami savo konus, vaikai lavina savo bendrgsias motorines jgddZius,
koordinacijq ir kno suvokimaq. Jie patiria erdve, greitj ir kryptj bei pritaiko
savo judesius prie to, kg mato ir jaucia.

e Socialiné ir emociné raida: sioje bendroje Zaidimo veikloje vaikai perima
vieni kity idéjas, stebi vieni kitus ir ZaidZia kartu bendrame vaizduotés
pasaulyje. Jie patiriac malonumg, drjsta parodyti save ir jauciasi grupés
dalimi.

e Pazintiné raida: Imitvodami drugelj, vaikai gilina savo supratimqg apie
gamtaq. Jie magsto apie tai, kaip juda drugelis ir kg daro sparnai.

e Karybiné ir simboliné raida: gamindami sparnus ir vaizdvodami, kad yra
drugeliai, vaikai naudoja simbolius: namuose pagamintas daiktas jgyja
naujg prasme. Jie patiria, kad gali naudoti medziagas, judesius ir vaizduote,
kad pavaizduoty tai, ko tiesiogine prasme néra.

e Kalbiné raida: vaikai apibodina drugelius ir aptaria, kodél jie plasnoja ir
kaip jy sparnai tapo nelygds. Tokie zZodZiai kaip ,plasnoti®, ,nusileisti
~sparnai®, ,subtilos® ir ,nelyguds” jgyja prasme, nes yra susieti su konkrecia

patirtimi.



ZAIDIMAI LAUKE suteikia vaikams konkregiy zaidimo galimybiy. Lauko erdvé tiesiogine prasme
siulo daugiau vietos, leidziancios vaikams beégti, laipioti, iSlaikyti pusiausvyrg ir Sokinéti. Visos Sios
veiklos prisideda prie bendryjy motoriniy jgudziy, erdvés suvokimo, jégos, iStvermés ir koordinacijos
ugdymo. Be to, lauke vaikai randa naturaliy medziagy, tokiy kaip smélis, vanduo, pagaliukai, lapai ir
akmenukai, kurie skatina zaisti kurios skatina zaisti j daiktus ir objektus orientuotus, kirybinius,
vaizduotés ir vaidmeny zaidimus. Vaikai gali suteikti Siems daiktams savo paciy prasme. Jie aktyviai
jsitraukia j problemy sprendima, kirybag ir tyringjimus.

Gamtos turtinga lauko erdvé taip pat prisideda
prie kalbos ir pazintinés raidos. Gamta suteikia
turtingy savoky, tokiy kaip augimas ir
zydéjimas, gyvenimas ir mirtis, arba zodziy apie
tai, kaip judéti. Be to, nagrinéjamos su oru
susijusios sgvokos, pavyzdziui, audros ir
perkunijos, Saltis ir karstis, saulé ir Sesélis.
Naujos prasmeés suteikimas gamtos objektams
,Si lazdelé yra mano kardas” skatina tartis dél
reikSmeés ir aktyviai vartoti kalbg. Kalba yra
neatsiejamai susijusi su vaiky kunais ir
patirtimis, todél zaidimas gamtos turtingoje
lauko erdvéje yra toks vertingas.

Ypatingg Zaidimy rasj sudaro ZAIDIMAI SU TAISYKLEMIS. Mazi vaikai daZnai mégsta Zaisti
(paprastus) stalo Zaidimus su bendraamziais ir suaugusiaisiais arba (lauko) zaidimus, pavyzdziui,
slépyniy ar gaudyniy. Vaikai taip pat patys sugalvoja zaidimus su savo paciy nustatytomis
taisyklémis. Vaikai taip pat gali zaisti taisyklémis pagrjstus zaidimus vieni, siekdami zaidimo tiksly
(pavyzdziui, Zaisdami ,Gyvatés ir kopécios” Zaidima).

Zaidimai su taisyklémis susije su keliomis
raidos sritimis. Taisykliy laikymasis ir
deréjimasis dél jy reikalauja, kad vaikai naudoty
savikontrole ir vykdomasias funkcijas, pvz.,
impulsy kontrole, démesj ir darbine atmintj.
Socialinés raidos pozitriu vaikai mokosi
bendradarbiauti, laukti savo eilés ir atsizvelgti |
Kity pozilrj, emocinés raidos pozilriu jie mokosi
valdyti susierzinima, susijaudinima ir
nusivylima. Zaidimai taip pat sudaro sglygas
moralinei raidai, nes zZaidimy metu vaikai
tyrinéja ir patiria, kas yra saziningumas,
lygiateisiSkos tarpusavio saveikos ir bendra
atsakomybé. Be to, zaidimai su taisyklémis
susije su kalbos raida, nes taisyklés yra
aiskinamos, aptariamos ir koreguojamos, taip
pat gali buti naudojami kognityviniai jgudziai,
tokie kaip planavimas, seky jsiminimas ir
problemy  sprendimas.  Zaidimuose  su
taisyklémis Sios sritys yra tarpusavyje susijusios
prasmingame ir motyvuojanciame kontekste.



sRaudona sviesa - Zzalia sviesa“ (Silta - salta“) - Zaismingas keleto jgudziy
vgdymas

Zaidimo ,,Raudona $viesa - Zalia sviesa“ metu vaikai aktyviai dalyvauja ir tuo
paciv rodo didele koncentracijq. Vienas vaikas stovi nugara j grupe ir saukia
,Zalia sviesa® o kiti vaikai létai slenka arciau. Kai saukiantis vaikas atsisuka ir
garsiai saukia ,Raudona sviesa®, Zaidéjai sustingsta kaip statulos. Kiekvienas
vaikas, kuris vis dar juda, turi grjzZti j starto linijq.

Vaikai béga, slenka, juokiasi ir stengiasi is visy jégy stoveéti visisSkai nejudedami.
Jie atidziai stebi vieni kitus ir jdemiai klausosi, kad Zinoty, kada galima judéti, o
kada reikia sustoti. Zaidimas sukuria jaudulio, dziaugsmo ir bendro dalyvavimo
Jjausma.

Per sSj paprastq Zaidimq vaikai Zaismingai ir prasmingai ugdo motorinius,
pazintinius, emocinius ir socialinius jguodZius.

e Savikontrolé ir vykdomosios funkcijos - judesiy ir impulsy kontrole.
e Klausymo ir stebéjimo jgudziai - reagavimas j Zodinius ir vizualinius signalus.
e Motorinis vystymasis - begimas, stabdymas, pusiausvyros islaikymas.

e Socialiné-emociné ir moraliné raida - eilés laikymasis ir gebéjimas susitaikyti
su pergale ir pralaiméjimu.

e Pasitikéjimas savimi ir Zaidimo malonumas - aktyvus ir entuziastingas
dalyvavimas.

Zaidimas sujungia jvairius raidos aspektus

Zaidimas yra kontekstas, kuriame skirtingos raidos sritys tarpusavyje persipina. Raida vienoje srityje
sukuria naujas galimybes kitose: atsirandantys motoriniai jgudziai atveria naujus budus tyrinéti
daiktus, pazangos kognityviniy ir suvokimo gebéjimy srityje leidzia imtis labiau diferencijuoty
veiksmy, simbolinio mastymo atsiradimas atveria naujas galimybes vaizduotés Zaidimams, kurie
savo ruoztu reikalauja tam tikry kalbos jgudziy, o augantys kalbos ir socialiniai bei emociniai
jgldZiai padeda kurti bendrg prasme ir koordinuoti veiksmus. Zaidime $ie raidos procesai nevyksta
izoliuotai, bet laikui bégant vienas kitg sustiprina. Taigi zaidimas suteikia dinamiskg kontekstg,
kuriame vyksta raidos pokyciai, jie sgveikauja ir sukuria vis sudétingesnes veiklos formas. Trumpai
tariant, zaidimas jungia skirtingus raidos aspektus, o skirtingi raidos aspektai matomi zaidime.
Toliau aprasomi kai kurie raidos aspektai, jskaitant patarimus, kaip savo praktikoje skatinti Siuos
raidos procesus zaidime.



Pagrindinés raidos sritys zaidime nuo 3 iki 6 mety

PRAKTINIAI PATARIMAI

Socialiné ir emociné raida

Pagrindiniai pokyciai

Patarimai praktikai

Emocijy savikontrolé

Padarykite zaidima saugia vieta emocijoms tyrinéti: skaitykite arba
pasakokite vaikams istorijas, susijusias su emocijomis, kad
jkvéptuméte juos zaisti vaizduotés Zaidimus. Arba kartu su vaikais
kurkite zaidimy istorijas/siuzetus, susijusias su emocijomis
(ugniagesiy ekipazas, vaziuojantis j gaisra, slaugytoja, priziGrinti
kitus, miSke vaikstantis vilkas). Leiskite vaikams kontroliuoti savo
emocijy intensyvuma ir bikite jiems saugia prieglobscio vieta.

Jvardykite emocijas, kurios kyla (bet kokio tipo) Zaidime, pavyzdziui,
nusivylimas, pasididziavimas, pyktis ar pasitenkinimas.

Elgesio savikontrolé

Pakvieskite vaikus parodyti ir papasakoti savo Zaidimo planus. Ka
jie noréty zaisti ir kaip? Kas jvyks? Ko jiems reikia?

Padékite vaikams apmastyti savo patirtis zaidimo metu.
Papasakokite, kg zaidéte? Kas jvyko? Kaip iSsprendéte tg problema?

Santykiai su
bendraamziais

Suteikite vaikams laiko zaisti su draugais; jei vaikai pasitiki vieni
kitais ir supranta vieni kitus, tai pagerina zaidimo kokybe.

Pasitikékite vaikais, kad jie patys iSspres nedidelius konfliktus
zaidimo metu; padékite jiems, kai reikia. Padékite vaikams suprasti
kity emocijas ir elges;.

Motoriné raida

Bendrieji motoriniai
jgudziai

Uztikrinkite, kad vaikai kasdien zaisty lauke ir judéty jvairiais
budais. Jiems reikia galimybiy islaikyti pusiausvyrg, vaikscioti
ir bégti, Sokti, suktis, laipioti, mesti ir gaudyti, spardyti,
supuotis, Sokti, grumtis ir kovoti. Jiems reikia rizikuoti ir
iSbandyti save.




Smulkieji motoriniai
jgudziai

Vaikai lavina smulkigjg motorika, kai gali tyrinéti ir Zaisti su jvairiais
smulkiais daiktais. Tokios medziagos turi bati prieinamos
kiekviename zaidimy kampelyje patalpoje. Tai gali biti statybinés
medziagos, jrankiai, atskiri elementai, drabuziy sagos. Gamta pati
suteikia jvairiausiy medziagy.

Pazintine raida

Démesio ir
koncentracijos
ugdymas

Uztikrinkite, kad vaikai turéty pakankamai laiko tyrinéjimams
Zaidziant: tai padeda ugdyti démesj ir susikaupima.

Kalba ir mgstymas

Skatinkite ilgalaikj mastymg drauge, peradresuodami vaiky
klausimus jy bendraamziams, o ne atsakydami j juos patys.

Matematinis
mastymas

ISbandykite save, bandydami atpazinti visas matematinio mastymo
apraiSkas, kurias vaikai natdraliai demonstruoja Zaisdami.
Matematika yra kiekvieno tipo zaidime ir neapsiriboja skaiciais bei
skaiciavimu.

Pasaulio pazinimas

Kokias Zzinias vaikai jgyja savo namy aplinkoje? Pabandykite tai
integruoti j vaiky ugdyma(si) ir zaidimus, kad vaikai galéty mokytis
vieni i$ kity apie skirtingas patirtis.




Apibendrinancios iSvados

1

Vaiky raida yra
holistiné; zaidimas ir
raidos sritys yra
tarpusavyje
susijusios ir viena
kitg stiprina.

4

]
o Kai .
Mokuytojai atlieka P galite pyiy....
lemiamq vaidmen], Dogrindinespi':’tclkgt/
nukreipdami ir Savo prj .Svgdcs
praturtindami tikoje?

Zaidimq, tuo paciu
gerbdami vaiky
iniciatyvas.
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4.3 Zaidimas kaip
vgdymo(si)aplinka

Tikslai




v v —

palankios proto bisenos.” (Mardell et al., 2023, p. 19)

Daug mety truke iSsamus tyrimai nuosekliai patvirtina zaidimo naudg vaiky ugdymuisi ir raidai.
Zaisdami vaikai susipazjsta su idéjomis, savokomis ir kalba, manipuliuodami daiktais,
eksperimentuodami su medziagomis, jsijausdami j vaidmenis, spresdami problemas ir
naudodami vaizduote. Be to, kai vaikai Zaidzia, jy veikla ir ugdymas(is) gali apimti keletg raidos
sri¢iy. Zaidimo gebéjimas suvienyti ir integruoti skirtingas ugdymo(si) ir raidos sritis, i3 tiesy,
laikoma viena i$ svarbiausiy jo ypatumy. Kadangi Zaidimas gali biiti daugialypis (verbalinis,
neverbalinis, fizinis, simbolinis), lankstus ir prisitaikantis, jis taip pat turi unikalig galimybe
prisitaikyti prie vaiky raidos lygio, remdamas jy stiprigsias puses ir kartu atsizvelgdamas j iSSukius.
Bltent Sis paskutinis aspektas daro zaidima vienu is labiausiai jtraukianciy ir teisingiausiy budy
mokytis ir jaustis priklausanciu.

Taciau tam, kad vaikai is tiesy mokytysi zaisdami, jy zaidimy patirtis turi pasizymeti tam tikromis
pagrindinémis charakteristikomis. Neurologiniu ir biologiniu poziuriu jrodyta, kad Sios
charakteristiks gerina vaiky gebéjima susikaupti, suprasti ir mokytis i$ patirties. Konkreciai,
Zzaismingos mokymosi patirtys, kurios yra dziaugsmingos, prasmingos, aktyviai jtraukiancios,
pasikartojancios ir socialiai interaktyvios, laikomos idealiu — arba optimaliu — kontekstu giliam
mokymuisi. IS esmés, kai zaidimas pasizymi Siomis charakteristikomis, vaikai yra labiausiai atviri
mokymuisi, todél zaidimas tampa iSskirtinai veiksminga ugdymo strategija.

Dziaugsmingos patirtys jtraukia tiek Sirdj, tiek
protg. DZiaugsmas stiprina smalsumg, Juokas, Sypsenos, susijaudinimas,
motyvacijg ir susidoméjima, o tai savo ruoztu entuziazmas, rysys su kitais
palengvina ugdymasi

Dziaugsmingas

Kai Zmonés yra protiniu ir (arba) fiziniu
Aktyviai jtraukiantis poziuriu jsitrauke j savo veiklg, jie geriau
susikoncentruoja ir iSmoksta daug daugiau

Sutelktas démesys, praktinis
tyrinéjimas

Prasmingos patirtys patraukia Zmoniy

. . o n L L Zaidimo susiejimas su realaus
démesj, skatina juos susieti naujas zinias su

Prasmingas : L . gyvenimo patirtimi ar asmeninémis
esamu supratimu, taip gilindamos jy . )
. interesais
ugdymasi
Kartodami asmenys eksperimentuoja, perzilri, Bandvmas i§ nauio. strateqi
Pasikartojantis tiria jvairias strategijas ir atranda naujus y 19, guy

klausimus koregavimas, idéjy tobulinimas

Per sgveikas asmenys daznai mokosi vieni i$
Socialiai interaktyvus kity ir vieni su kitais, dalijasi ir iSreiskia idéjas.
Jie yra nukreipiami j naujus mgstymo badus

Derasi dél vaidmeny,
bendradarbiauja, bendrauja
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<> Pazidrékite, kaip septyneriy mety Molly Wright, viena jauniausiy TED praneséjy, aiskina,
®\ kaip zaidimas padeda visiems vaikams klestéti ,https://www.youtube.com/watch?
v=alSXCw0Pi94"

Pripazinus gyvybiska zaidimo vaidmenj mazy vaiky ugdymosi procese, buvo sukurtos tokios
svarbios savokos kaip zaismingas mokymasis, zaidimu grindziamas mokymasis, zaisminga
pedagogika arba zaidimo pedagogika, kurie dabar yra integruoti j daugelj ankstyvojo ugdymo
programy visame pasaulyje. Sios sgvokos rodo, kad ugdymas(is), jtrauktas j vaiko vadovaujama
Zaidimg ir kontroliuojamas vaiky, gali atitikti suaugusiyjy nustatytus ugdymo(si)tikslus ir duoti
reikSmingesnius bei efektyvesnius rezultatus nei tiesioginis, suaugusiyjy vadovaujamas mokymas.

Klausimai refleksijai

Poreikis susieti savarankiskai vaiko
organizuojamus laisvus zaidimus su suaugusiyjy
nustatytais arba mokymo programoje numatytais
tikslais, kyla i$ Zaidimo, kaip ugdymo(si) aplinkos
suvokimo. Nors laisvai pasirenkami ir vaiko

kontroliuojami zaidimai labai skatina kurybiskuma,
vaizduote, socialine raidg ir savarankiska tyrinéjima,
sunku numatyti, kokie konkretls jgudziai ar zinios
susiformuos jy metu. Ugdymasis laisvuose
zaidimuose priklauso nuo vaiky interesy ir aplinkos,

Kai stebite Zaidziang¢ius vaikus, kuriq g
~ penkiy chcrokteristiku
(q210ugsmingos, prasmingas, aktyviqi
gt.roukiantis, pcsikortojcntis, socialiai
Interaktyvus) matote dazniausiai?
Kuriq matote re¢iqu?

kuri jiems prieinama zaidimo metu, o tai reiskia, kad
vaikai gali nepasirinkti tyrinéti tam tikry sgvoky arba
jy pasirinkta zaidimy aplinka gali jy neskatinti. Kaip
rodo tyrimai, nors laisvas Zzaidimas yra butinas
vaiky ugdymuisi, jis negarantuoja susipazinimo su
konkre¢iu ugdymo turiniu, ar to, kad vaikai
jsisavins svarbias sgvokas. Taciau norint sékmingai
suderinti zaidimg su suaugusiyjy arba ugdymo
programos tikslais, butina, kad vaikai islaikyty
didele kontrole savo ugdymo(si)procese, o Zaidimag
prasmingu darantys elementai - smalsumas,
veikimas, motyvacija, dziaugsmas, kartojimas ir akademiniy temy, dé| kuriy abejoiqt
bendras tyringjimas — islikty pagrindiniai. IS esmés ar laisvas zaidimas gali veiksmjinJ de,
Zaidimu grindziamas ugdymas(is) vyksta tada, kai padéti? gal
vaiky interesai sutampa su mokytojy siekiais, o tai

pasiekiama bendradarbiaujant, kai suaugusieji ir

vaikai kartu derina ugdymo(si) krypt;.

Kci.p Suteikiate laiko ir erdveés
kartojimui - bandymui, perzigrai ir
naujam bandymui - vaiky
Zaidimuose?

Kigk lgiko jpsq programoje skiriamaq
laisvai pasirinktam, vaiko iniciatyva
vykstanciam zaidimui?

Ar yra kokiy nors sqvoky ar

Kadangi terminologija, susijusi su Zaidimu Svietime, tampa vis labiau paplitusi, tyréjai jspéja dél
dviejy svarbiy problemuy: pirma, dél vaiky inicijuoto ir vadovaujamo zaidimo pakeitimo suaugusiyjy
sugalvotomis zaidybinémis veiklomis. Ankstyvojo ugdymo procese butina iSsaugoti spontaniska,
vaiky vadovaujama zaidimg, nes jis atlieka lemiamag vaidmenj skatinant vaiky gerove ir asmenybés
formavimasi. Antra, svarbu vengti vaiky zaidimy pavertimo veikla, kuri tik imituoja zaidima (arba yra
,2aprengta zaismingu ribu“ — Zosh ir kt., 2018), o0 i$ tikryjy jiems primetami struktdruoti akademinio
mokymosi tikslai.



Kai mokymo kontrolé uzgozia vaiky savarankiSkumag ir kdrybiSkumg, sumazéja galimybés
spontaniskumui ir vaizduotei, kurie skatina pazintinj ir socialinj ugdyma(si). Norédami iSvengti Siy
klaidy, mokytojai privalo aiskiai atskirti tikra, vaiky iniciatyva vykstantj zaidima nuo mokytojo
inicijuoto ar jo vadovaujamo zaidimo. Mokytojai taip pat turi kritiSkai jvertinti aplinka, iSteklius ir
patirtis, kurias jie siulo vaikams.

Vienu sakiniu...

Zaidimu grindZziamas ugdymas pabréZia Zzaidimg kaip kontekstg, Zaismingas
ugdymas pabrézia zaismingumg kaip projektavimo principg, o zaidimo
pedagogika pabrézia zaismingg ugdyma kaip mokytojo mastyseng ir
pedagogine pozicija.

@ Paziurékite, kaip ateities zaidimy kuréja Jane McGonigal kalba apie tai, kad
mokymasis zaidziant yra jgimta zmogaus savybé bet kokio amziaus zmonéms
https://www.youtube.com/watch?v=dE1DuBesGYM

Turtingos zaidimy aplinkos kiirimas viduje ir lauke

Zaidimas kaip mokymosi aplinka gali biti vaiky paéiy inicijuotas ir vadovaujamas arba mokytojy
inicijuotas ir vedamas. Nors vaiky inicijuotas ir vadovaujamas zaidimas yra svarbus ir neabejotina
teisé, suaugusieji bei jy sukurta aplinka taip pat atlieka lemiamg vaidmenj padedant vaikams plétoti
zaidybines veiklas ir gebéjimus, taip skatindami zaidimu grindziamag ugdyma(si). Zvelgiant i$
holistinés perspektyvos, suaugusieji, remiantys zaidima, apima ir vaiky Seimas.

Kad vaikai galéty visapusiskai pasinaudoti zaidimo teikiama nauda, jiems reikia pakankamai laiko
dalyvauti laisvai prieinamose, amziui tinkamose ir gerai aprupintose veiklose, skirtose tyrinéjimui,
problemy sprendimui, kirybiskumui, vaizduotei, idéjy i$bandymui ir prasmés karimui. Sios
galimybés turéty buti prieinamos tiek tada, kai vaikai zaidzia savarankiskai, tiek bendraudami su
bendraamziais ir juos remianciais suaugusiaisiais. Tokie Zaidimai gali vykti tiek patalpose, tiek
lauke, nes vaikams patinka abi aplinkos, o dauguma patalpose vykstanciy veikly gali vykti ir lauke.

Atsizvelgiant j tai, kad vidaus ir lauko aplinka yra labai svarbi, kad zaidimas veikty kaip prasmingas
ugdymo(si) kontekstas, nes ji formuoja tai, kg vaikai tyrinéja, kaip jie bendrauja ir kaip giliai mokosi
zaisdami, tampa aisku, kokios svarbios yra specialiai sukurtos erdvés. Tikslingai sukurta zaidimy
aplinka nereiskia, kad kiekvienoje jstaigoje yra galimos idealios erdvés ir istekliai, bet kad
suaugusieji imasi veiksmy, kurie leidzia kuo geriau iSnaudoti turimas erdves ir iSteklius.
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Klausimai refleksijai

Kaip sgmoningai kuriate ar pritaikote savo js_tqigps yidaus ir
lauko aplinkas, kad paskatintuméte vaiky inicijuojamus
zaidimus?

Kaip jlisy grupés vaikai is tikryjy dalyvaujq ir jagéia atsakomybe
uz savo zaidimus, medziagas ir aplinka?

Kaip jlsy sukurta aplinka, medziagos ir patirtys skatina
tyrinéjimus?

. e . . .te isbandyti savo
Kokias naujas idéjas ar strategijas galétumete is :
jstaigoje ar praktikos metu, kad sudarﬁumete dar daugiau
galimybiy vaikams Zaisti viduje ir lauke?

Ar manote, kad vidaus ir lauko aplinka skati'na skivrti.n'gas
saidimo formas (pvz., laisva Zaidima, vadqvaularpa zaidima ar
mokytojo organizuojamas 7aidybines veiklas)

Praktinés strategijos, padedancios sukurti palankia vidaus zaidimy aplinka,
apima:

O Naudoti judamus/pritaikomus baldus, kad
buty galima pertvarkyti zaidimy erdves.

O Uztikrinti, kad medziagos baty lengvai
prieinamos vaikams. Sis pozilris taip pat
apima turimy istekliy ir zaidimy daikty kiekio
jvertinimg bei bendradarbiavimg su vaikais,
siekiant nustatyti taisykles, uztikrinancias
teigiamas patirtis visiems.

O Teikti atvirgsias medziagas (natdralias ir
sintetines) bei vaidmeny zaidimy isteklius/
rekvizitus, kuriuos vaikai gali naudoti jvairiais
bldais (pvz., audinius vaizduotés Zaidimams
ar sléptuviy statymui).

O Sidlyti realaus gyvenimo medziagas (pvz., matavimo priemones, sgsiuvinius). Jos turéty
atspindéti vaiky interesus ir gyvenima bei parodyti kulttrine jvairove.

O Uztikrinti, kad erdvés leisty vaikams parodyti savo zaidimy rezultatus (pvz., jy sukurtg
konstrukcijq) ir per keletg dieny grjzti prie savo idéjy (jas kartoti).



JTRAUKIOS ZAIDIMUY ERDVES O Uztikrinti, kad vaikai galéty daryti jtakg ir
prisiimti atsakomybe uz grupés aplinkg bei
turimas priemones ir medziagas, aktyviai
dalyvaujant erdvés planavime, pertvarkyme
ir priezitroje.

Zaidimy zonos turéty biti ne tik
prieinamos, bet ir sillyti patirtis, kurios
kiekvienam  vaikui buty  vienodai
dziaugsmingos, jtraukiancios ir
prasmingos. O Remtis vaiky dabartiniais interesais, kad

- i i .. . buty galima kartu kurti Zaidimy erdves.
Siose erdvése turéty buti atsizvelgiama

tiek | zaidimy jvairove, tiek j vaiky jvairove. O Biti lanksgiam pridedant ir pasalinant
Pagrindinés savybes: medziagas, siekiant islaikyti jtraukianciag
O Fiziniy, kurybiniy ir socialiniy zaidimy aplinka, kuri atitikty besikeiCiancig vaiky
galimybiy derinys (pvz., erdvés bégimui smalsumg, interesus ir raidos poreikius.
ar vaziavimui, pasaky sekimui ar stalo
Zaidimams)
O Pojuciy jtraukimas jdomiomis
formomis, teksturomis, garsais,

kvapais ar spalvomis
O |vairiy tipy erdvés (pvz., tylios zonos,
uzdaros zonos ir grupinés zonos)

Saltinis: Sensory Trust (2020). Jtraukiantis
zaidimas.

https://www.sensorytrust.org.uk/uploads/
documents/SensoryTrust-Inclusiveplay-2020.
pdf

Praktinés strategijos, padedancios sukurti palankia Zzaidimy lauke aplinka,
apima:

O Laikyti zaidimus lauke ne pertrauka nuo Zaidimu grindziamo ugdymo(si) grupéje, o jo tesin;.

O Sillyti gamtinius elementus (pvz., vandenj, smélj, purva, akmenis, augalus) ir jvairy reljefg

eksperimentams, rizikos jvertinimui ir fiziniams jgudziams ugdyti. Papildyti vaiky veikla kibiréliais,
kastuvéliais, Zaislais su ratukais, Sokinéjanciais kamuoliais ir pan.

O Teikite atvirgsias medziagas, pvz., atskiras detales (pvz., didelius puty blokelius, padangas, dézes,
audinius), skirtas statyboms, bendradarbiavimui, problemy sprendimui ar vaizduotés zaidimams.

O Sukurti jvairias zaidimy zonas ir infrastruktirg, kurios bity prieinamos ir atitikty visy vaiky
poreikius. Nors fizinis prieinamumas, pvz., rampos ar lygus pavirSiai, yra svarbus, tikrasis
jtraukimas reiskia, kad visi vaikai bendrauja, tyrinéja ir zaidzia kartu savo tempu.

O Uztikrinti, kad erdvé leisty vaikams tiek aktyviai zaisti, tiek pailséti ar praleisti laikg vieniems, jei jie
to nori.
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ATVEJO TYRIMAS: Lauko ir vidaus zaidimy patir€iy susiejimas

Darzelio kieme ant Zzemeés buvo nubréztas tinklelis, kad vaikai galéty Zaisti
~Kryziuky-nuliuky“ zaidimqg. Moksly mety pradzioje mokytoja paaiskino
~Kryzivky-nulivky® taisykles, ir vaikai daznai zaisdavo §j zaidimg naudodami
kreidg, mazus akmenukus ar didelius lapus. Taciau laikui bégant jy
susidoméjimas éme blésti. Vienqg dienq auklétoja iSkéle iSSUkj: ,Kiek
skirtingy zaidimy, be ,kryziuky-nuliuky®, galime Zzaisti ant Siy kvadraty?
Zaidimui galite naudoti bet kq, ko norite i§ kiemo.”

Vaikai sugalvojo keletq idéjy, jas iSbandeé, jvertino ir keliais atvejais
pertvarké savo zaidimus, kad jie buty jdomesni. Pavyzdziui, viena vaiky
grupé pasitlé tinklelj paversti Sokinéjimo zaidimu, kuriame zaidéjai turéjo
Sokinéti ant vienos kojos i$ langelio j langelj neliesdami linijy. Kita grupé
nusprendé naudoti pusy kankorézius kaip zaidimo figUras ir sugalvojo
naujas taisykles, kaip ,jkalinti* kity zaidéjy figiras. Per ateinancias dienas
vaikai zaidé savo paciy sugalvotus zaidimus ir sugalvojo dar daugiau idéjy:
kai kurie zaidimai derino fizinj judéjimq su strategija, o kiti buvo skirti
skai¢iavimui ar greicio lenktynéms.

Pastebéjusi atgijusj vaiky susidoméjimq, mokytoja paskatino juos nupiesti
savo zaidimus ant popieriaus. Buvo isdalinti tinkleliy $Sablonai, ir vaikai
pradeéjo piesti rodykles, kad parodyty judéjimo kryptj, pridédami simbolius
ir raSydami zodzius: ,eiti“, ,pradéti“ ar laiméti“ bet kokiu jiems jmanomu
b0du. Mokytojas surinko Sias idéjas ir kartu su vaikais klaséje sukoré
zaidimy kdrimo erdve. Vaikai Siqg erdve naudojo savo idéjoms iSbandyti ir
Zaisti, praturtindami zaidimus naujomis medziagomis. PavyzdZiui, viena
grupé kauliuky skai¢ius pakeité spalvomis ir sukiré spalvy zaidimq. Si erdvé
ilgq laikq islaiké vaiky susidomeéjimq ir visus metus tobuléjo - galiausiai
pats tinklelis tapo neprivalomas. Vaiky Zaidimus praturtino lentos i§ seny
stalo zaidimy, jy paciy pagamintos lentos, kauliukai su tus€iomis pusémis,
ant kuriy vaikai galéjo piesti, kq tik noréjo, smélio laikrodziai, popieriniqi
tasky zetonai ir kt. Pridéjus medziagy ir patikslinus taisykles, vaikai emeé
save matyti ne tik kaip zaidejus, bet ir kaip zaidimy korejus.
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PRAKTINIAI PATARIMAI

Saugokite ir teikite pirmenybe vaiky iniciatyva vykstanciom
Zaidimui

1. Uztikrinkite ilgus, nepertraukiamus laikotarpius vaiky iniciatyva

vykstanciam zaidimui, jtraukdami tam skirtq laikg j kasdienes
darbotvarke

Venkite suaugusiyjy sugalvoty ,zaidimo tipo“ veikly, kurios
riboja vaiky savarankiskumgq ir veikimo laisve

ISaisSkinkite Seimoms, kad vaiky iniciatyva vykstantis zaidimas
yra tiek vaiky teisé, tiek vertinga ugdymo(si)aplinka.

Zaidimy galimybiy ir aplinkos suderinimas su ugdymo programos tikslais

Kai zaidimas vertinamas kaip ugdymo(si) kontekstas, jis gali tapti sgmoningu tiltu tarp vaiky
ugdymo(si) per zaidima ir mokytojy bei ugdymo programos formuluojamuy tiksly. Tai reiskia, kad
mokytojai gali tikslingai suderinti Zaidimo galimybes ir aplinka su ugdymo programos tikslais. Sis
procesas apima jvairias mokytojo teikiamo vadovavimo ir paramos formas, kuriose derinama vaiky
iniciatyva ir suaugusiyjy profesiné kompetencija. Moksliniais tyrimais paremtos praktikos, kurias
mokytojai gali taikyti siekdami palengvinti tokj suderinimag, apima:

O Remti ir plésti vaiky ugdyma(si) zaidimo metu
per sgmoningg mokytojo sgveikg. Tai reiskia,
kad mokytojai prisijungia prie vaiky zaidimo
kaip dalyviai ir (arba) naudoja tokias technikas
kaip komentarai apie jy veiksmus (taciau
netrukdydami vaiky mastymui ir iniciatyvoms),
atviry klausimy uzdavimas, naujy zodziy
jvedimas, naujy jgadziy (pvz., socialiniy)
demonstravimas ir zaidimo pasakojimas
(kalbéjimas apie zaidimg jo metu). Sio tipo
intervencija reikalauja, kad mokytojai stebéty
vaiky zaidima, kad rasty tinkamus momentus
pasitlymams, netrukdydami vaikams -
zaidimas lieka vaiko vadovaujamas. Si praktika
yra vadinama vadovaujamu zaidimu.

O Natdraliai integruokite ugdymo(si) tikslus j vaiky zaidimus. Praktikoje tai reiskia, kad mokytojai
nustato ugdymo programos tikslus ir apgalvotai jtraukia priemones j zaidimy erdves jvairiomis
formomis, kad vaikai galéty jomis naudotis, kai patys organizuoja Zaidimus (pvz., ZaidzZiant
,parduotuve” vaikai praktikuojasi skaiciuoti, klasifikuoti ar rasyti, naudodami susijusias zaidimo
priemones, pvz., virtuvines svarstykles, skai¢iuotuvus, tuscias kainy etiketes). Tai yra dar viena
vadovaujamo zaidimo forma.



O Inicijuokite Zaidimus (pvz., stalo Zaidimus ar
socialinius Zaidimus, pvz., Saradas) ir kitus
Zaidimy tipus, turédami omenyje konkrecCius
ugdymo(si) tikslus, taéiau leiskite vaikams
patiems nukreipti savo ugdyma(si) zaidime.
Tokiais atvejais mokytojas yra atsakingas uz
tai, kad vaikai islaikyty démesj ugdymo(si)
tikslams, tuo pacCiu stebédamas ir
atsizvelgdamas | pacCiy vaiky atradimus.
Batina uztikrinti, kad vaikai is tikryjy
mégautysi patirtimi. Sis pozilris taip pat
vadinamas vadovaujamu zaidimu.

Kuriant veiklas su Zaismingais elementais
(pvz., literatdriniai ar vaizduotés siuzetai,
mokytojas jsijaucCia j personazg ar vaidmen;,
perdétos veido isSraiSkos, Zaismingos
klaidos), siekiama konkre¢iy ugdymo
programos tiksly. Veiklos turinys ir eiga yra
i§ anksto numatyti, taciau mokytojo
Zaisminga laikysena, humoras ir pastangos
pazadinti vaiky susidoméjima, vaizduote ir
dziaugsma daro veiklg jtraukia. Sis metodas
yra  tiesioginio ugdymo forma su
Zaismingumo nuostata, kitaip tariant,
mokytojo vadovaujama Zzaisminga veikla.
Cia suaugusiojo Zzaismingumas ir vaiky
jsitraukimas skiria Zaismingg veiklg nuo
mokytojo  vadovaujamos ugdomosios/
mokomosios veiklos.

Klausimai refleksijai

Kiek _k_ontrolés vaikai i$ tiesy turi josy
silomose Zaidimy patirtyse?

Su k.?ki_ois iSSUkiais susiduriate, bandydami
iSlaikyti pusiausvyrq tarp mokytojo
vadovaujamo ir laisvo vaiky Zaidimo?

Kokiais kritrerijois vadovaujates spresdami
kada isikisti j Zaidimq, o kada likti ’
nuosSalyje?
Kokias nuostatas apie mokymagsi ir

mokgmq taikote kurdami Zaidybines
patirtis, tiek patalpose, tiek lauke?

e

N
Zaismingy ugdymo(si) aplinky planavimas.
Mokytojy sukurtas jrankis mokytojams,
kuris gali padéti jiems apmastyti ir uzduoti

klausimus apie tai, ar ju
ugdymo(si)aplinkos skatina Zaisminga
ugdyma(si).

Rasti adresu:

https://pz.harvard.edu/sites/default/files/
Playful%20Learning%20Environment.pdf

J

Zaidimo pasirinkimas kaip konteksto, skirto padéti maziems vaikams

vzduoti konstruktyvius klausimus

Bendrame atvejo tyrime, skirtame vaiky klausimy uzdavimui skatinti, viena
i mokytojo taikomy strategijy buvo klausimy zaidimai. Siuose zaidimuose
buvo naudojamos kortelés su jvairiy tipy klausimais, skatinancios vaikus ne
tik mqstyti jvairiais bodais, bet ir bendrauti su grupés draugais, uzduodant
vieni kitiems klausimus. Pavyzdziai tokiy klausimy: ,Kiek body yra eiti
pesciomis?”, ,Kq darytum, jei gautum tris norus?”, ,Kaip priversti Zzmones
juoktis?“ ir ,Kq ypatingo gali padaryti savo rankomis?“ Kadangi klausimy

Zzaidimai i§ esmés yra skirti pramogai skirti, vaikai i§ pradziy émeé prasyti
mokytojo ,tokj zaidimq“ Zaisti dazniau. Laikui bégant, Sis entuziazmas
peraugo j vaiky iniciatyvag kurti savo korteles, leidziancias jiems toliau Zaisti
su bendraamaziais. Taigi klausimy procesas, kurj i$ pradziy vedé mokytojas,
palaipsnivi tapo vedamas paciy vaiky emocinio jsitraukimo ir malonumo,

kurj skatino zaidimo kontekstas.




Zaidimy patiréiy spektras

Norint geriau suprasti, kaip zaidimas gali tapti ugdymo(si) aplinka formaliojo ugdymo kontekste,
ypaé naudinga ,spektro” savoka. Zaidimas apima jvairias patirtis, kurios skiriasi priklausomai nuo
to, kas inicijuoja ir vadovauja veiklai, bei nuo to, ar yra nustatytas ugdymo(si) tikslas. Viename
spektro gale yra laisvas Zaidimas, kurj inicijuoja ir vadovauja pats vaikas. Toliau spektro eigoje yra
vadovaujamas zaidimas, kur suaugusysis parengia ar pasirenka Zaidimo kontekstg ar medziagas,
turédamas omenyje konkrety ugdymo(si) tikslg, taciau vaikas vis tiek ilaiko kontrole, kaip jis zaidzZia
ir tyrinéja tame kontekste. Vadovaujamo zaidimo metu suaugusysis ,parengia sceng” ir sukuria
ugdymo(si) pagrinda, taciau Zaidima veda vaikai. Kitame spektro gale yra suaugusiyjy struktiruotas
ir nukreiptas zaidimas, apimantis suaugusiyjy sugalvotas veiklas, jtraukiancias zaismingus
elementus (pvz., eilés laikymasi, léles, Zaidimus), vedancias prie ugdymo(si) rezultaty. )vairis
zaidimo tipai gali bati naudojami jvairiais deriniais, siekiant paremti vaiky ugdymasi.

Kaip tampa aiSku, esminis skirtumas visame spektre yra ne tai, ar vaikai zaidzia, bet kiek
suaugusieji vadovauja, struktiiruoja ar nukreipia zaidima. Zaidimo suvokimas kaip kontinuumo
leidZia mums jvertinti turtingg ugdymo(si) galimybiy jvairove, kurig jis sitlo. Si perspektyva taip pat
perzengia klaidingg dichotomijg ,zaidimas pries ugdymasi“, vietoj to iliustruodama, kaip zaidimas -
jvairiomis formomis — gali tarnauti tiek kaip sgmoningas pedagoginis jrankis, tiek kaip kontekstas
spontaniskam, vaiky vedamam tyrinéjimui.

Kas inicijuoja ir
nukreipia?

Zaidimo patirtis

Suaugusiojo vaidmuo Ugdymo(si)akcentas

. . G Stebi, Zaidzia kartu, jei Ugdymas(is) atsiranda
Laisvai tekantis Vaikai inicijuoja ir Iy . _ .
v . pakvieCiamas, ir padeda, naturaliai per vaiky
zaidimas vadovauja L o S
jei reikia tyrinéjimus ir vaizduote
Vaikai vadovauja Parengia medziagas FEE 071 TS
Vadovaujamas e ja rengt 9as, ugdymo(si) tikslai, tuo
. Zaidimui suaugusiyjy aplinka ir sgmoningai PO .
zaidimas : J e paciu iSlaikant vaiky
sukurtoje aplinkoje teikia pagalba .
savarankiSkuma
Mokyt_OJo Suaugusysis inicijuoja ir Sukuria ir vadovauja A|skqs ugdymvo .rezu'ltgtal,
vadovaujamos : e . pasitelkiant zaidybinius
vadovauja zaidybinéms veikloms

Zaidybinés veiklos elementus

2 lentelé. Zaidimy patirgiy spektras ankstyvojo ugdymo pedagogikoje
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Zaidimai lauke su laisvais (atvirais) elementais: fiksuoty erdviy
pavertimas dinamiskomis, vaiky iniciatyva valdomomis aplinkomis

Ikimokyklinio ugdymo jstaigose Zaidimai lauke i§ pradziy buvo sutelkti
aplink stacionarius zaidimy aik$telés jrenginius, o tai daznai lemdavo
pasikartojancius zaidimo modelius ir daznus konfliktus tarp vaiky. Siekdami
praturtinti zaidimy patirtj, auklétojai jvedé jvairius laisvus elementus,
jskaitant virves, kibirus, kartonines dézes, $alikus ir plastiko vamzdzius. Sios
medziagos buvo padarytos laisvai prieinamos, skatinant vaikus jas tyrinéti,
eksperimentuoti ir korybiskai naudoti. Jvedus Sivos pokycius, vaiky zaidimai
tapo ilgesni, vaizduotés turtingesni ir labai bendradarbiaujantys. Jie
pradéjo statyti sudétingas konstrukcijas, kurti kliociy ruozus ir jtraukti
laisvas detales j vaidmeny zaidimus. Pavyzdzivi, vaikai dézes ir Salikus
panaudojo organizuodami parduotuves, restoranus ir pilis, derédamiesi dél
vaidmeny ir kartu sugalvodami istorijas. Problemy sprendimo jgudziai
atsiskleidé lengviau, kai jie iSmoko, kaip islaikyti déziy pusiausvyrqg arba
naudoti virves saugiam laipiojimui. Konflikty sumazéjo, nes vaikai pasirodé
labiau linke kalbétis, tartis ir naudoti komunikuavimo ir bendradarbiavimo
strategijas, daznai savarankiskai isspresdami nesutarimus. Mokytojy
sprendimas leido lauko aplinkai tapti dinamiska, vaiky vadovaujama
mokymosi erdve.

PRAKTINIAI PATARIMAI

Sgmoningai suderinkite zaidimg su ugdymo programos
tikslais

1. Stebekite vaiky zaidimus, kad nustatytumeéte galimybes padéti
mokuytis, netrukdydami ar neperimdami jy zaidimo

Integruokite ugdymo programos tikslus j zaidimy aplinkq,
naudodami daiktus ir medziagas

Taikykite/derinkite mokytojo vadovaujamus Zaidimus ir
mokytojo organizuotas zaismingas veiklas kartu su vaiky
inicijuotais zaidimais, o ne vietoj juy.



Apibendrinancios isvados

’
Skatinancios aplinkos Skatinancios aplinkos Zaidimas apima
yra labai svarbios - yra labai svarbios - platy spektrg - nuo
lankscios, gerai jrengtos lankscios, gerai jrengtos laisvo zaidimo iki
vidaus ir lauko erdves VI?::ﬁsi‘C;rnggz(:n?)Egi\;es mokytojo
lemia ugdymoc(si . - j
gilumq?r I'fokg(bq) gilumgq ir kokybe vadovavjarmy

zaidybiniy veikly
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Zaidimas yra vienas i$ veiksmingiausiy bidy, kurie padeda vaikams ugdytis ir tobuléti ikimokyklinio
amziaus laikotarpiu; zaisdami jie tyrinéja aplinkg, lavina vaizduote ir kurybiSkuma, iSreiSkia
emocijas, mokosi bendradarbiauti bei jgyja pagrindiniy ziniy ir jgudziy. Mokytojas yra esminis visy
Siy procesy elementas, todél labai svarbu atskleisti skirtingas praktikas, veiksmus ir vaidmenis,
kuriuos atlieka kiekvienas mokytojas, siekdamas uztikrinti, kad vaiky zaidimy patirtis buty tinkama
ir teigiamai veikty jy ugdymasi bei raida.

Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo (IPU)
mokytojo zaidimo jgudziai

Zaidimy literatiroje naudojami tokie terminai kaip ,zaidimas“, ,Zaismingas ugdymas(is)*,
»ugdymas(is) zaidziant" ir ,Zaidimu grindziamas ugdymas(is)“, siekiant atspindéti jvairius Svietimo
pozidrius ir pedagogines praktikas. Sios sgvokos apibidina zaidimo integravima j ugdymasi, daznai
susiedamos jj su akademiniais jgldziais ir pabrézdamos kirybiskus budus, kuriais suaugusieji
jtraukia Zaidybines vaiky patirtis j ugdymo programa. Zaidimas yra placiai pripazjstamas kaip
pagrindiné ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo sudedamoji dalis, kurianti natiraly konteksta
vaiky raidai ir ugdymuisi. Zaidimo pedagogika, apimanti jvairius biidus, kuriais mokytojai remia vaiky
Zaidimo jgudziy ugdyma, ir ugdymo(si) per zaidimg pedagogika, reiskianti praktines strategijas,
kurias mokytojai naudoja skatindami vaiky ugdymasi per zaidima ir Zzaismingas veiklas, iSryskina
metodus ir kontekstus, kuriais remiasi mokytojy planuojama praktika.

Ugdymas ir pedagogika zaidimo kontekste formuojami mokytojy jsitikinimy, ziniy, kultiros ir
patirties. Toliau pateiktame 1 paveiksle pateikiamos pagrindinés profesinés kompetencijos, bitinos
zaidimo pedagogikai jgyvendinti.

1 pav.: Pagrindinés mokytojy
profesinés kompetencijos zaidimy
pedagogikoje

Saltinis: Adaptuota i$ Loizou,
E., & Trawick-Smith, J. (Eds.).
(2022). Teacher Education and
Play Pedagogy: International
Perspectives (1st ed.). London,
UK: Routledge. https://doi.org/
10.4324/9781003149668
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Veiksminga zaidimy pedagogika ikimokyklinio ugdymo ir priezituros jstaigose reikalauja, kad
pedagogai turéty pagrindiniy zaidimy pedagoginiy kompetencijy rinkinj. Stebéjimo kompetencija
leidzia pedagogams atidziai stebéti vaiky zaidimus, tarpusavio sgveikg ir kylanCias idéjas.
Remdamiesi Sia kompetencija, interpretavimo kompetencija leidzia pedagogams jvertinti zaidimo
lygmenis, suprasti vaiky motyvus bei nustatyti jy poreikius ir ketinimus. Tarpusavio saveikos
kompetencija padeda uztikrinti atliepiancCias saveikas per dialogg, vaidmeny prisiémima ir tinkama
pagalbg, kuri praplecia zaidima netrukdant vaiky savarankiskumui. Aplinkos valdymo kompetencija
apima sgmoningg zaidimy erdviy kurimg, medziagy parinkimg ir laiko organizavima, siekiant
skatinti, palaikyti ir gilinti zaidimy patirtis. Galiausiai, refleksijos kompetencija leidzia mokytojams
jvertinti savo pedagoginiy sprendimy poveikj ir pritaikyti savo praktikg, kad geriau remty vaiky
Zaidimus ir ugdymasi. Kartu Sios kompetencijos sudaro pagrindg sgmoningam, atliepianciam ir
prasmingam zaidimu grindziamam ugdymui ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo kontekste.

Mokytojai, remdamiesi savo formalaus ugdymo(si) Ziniomis, paprastai turi pagrindines Zinias,
susijusias su zaidimu, ugdymu(si), raida ir zaidimu grindZziamy patiréiy planavimu. Nors
ikimokyklinio ir prieSmokyklinio mokytojai daznai diskutuoja apie zaidima ir jo svarbag vaiky raidai bei
ugdymui(si), daugelis jy teigia, kad jauciasi nepakankamai pasirenge ir nejaukiai jauciasi, kai turi
aktyviai dalyvauti vaiky zaidimuose. Dél to jie ne visada yra pasirenge prasmingai jsitraukti j
vykstancias zaidybines sgveikas.

Norédami veiksmingai remti vaiky zaidimus, mokytojai turi aiskiai suprasti ugdymo(si) pagrindus,
kuriais grindziami jvairis zaidimy tipai. Kurybiniuose zaidimuose mokytojai turéty atpazinti
pagrindinius kdrybiskumo elementus, pvz., lankstuma, originaluma ir iSraiSkingg mastyma, kad
prasmingai plésty vaiky idéjas. Konstravimo zaidimy rémimas reikalauja, kad mokytojai buty
susipazine su kaladziy statymo etapais, kad galéty jvertinti vaiky raidos pazangg ir pasiulyti tinkama
pagalba. Eksperimentavimo zaidime mokytojams reikia ziniy apie pagrindines mokslo koncepcijas
ir tyrimo procesus, kad galéty padeéti vaikams kurti sgsajas per tyringjimg, klausinéjima ir
eksperimentavimg. Galiausiai, zaidimuose su taisyklemis mokytojai turéty suprasti vaiky
asmenines ir socialines kompetencijas, jskaitant bendradarbiavimg, savikontrole ir gebéjima
derétis/tartis, kad galéty remti saZiningg dalyvavima ir bendrg supratima. Sios Zinios leidZia
mokytojams sgmoningai planuoti, stebéti ir jsikisti taip, kad bty stiprinamas vaiky zaidimas ir
ugdymas(is).

Kaip pagrindiné zaidimo forma, pasitaikanti daugelyje zaidimo konteksty, vaizduote besiremiantis
zaidimas reikalauja, kad mokytojai turéty specifiniy su zaidimu susijusiy gebéjimy, ypac¢ vaidmeny,
siuzetiniy-vaidmeny (sociodramatic play) zaidimy srityse, kad galéty veiksmingai remti ir dalyvauti
vaiky zaidime. Toliau pateikiamame skyriuje apibtudinami vaizduotés zaidimui svarbus zaidimo
gebéjimai; taciau Sie gebéjimai gali bati taikomi jvairiais budais, siekiant iSplésti vaiky jsitraukima j
daugumga zaidimy rusiy.

Sie gebéjimai apima: vaidmeny prisiémima (atlikimg), interaktyvaus dialogo naudojima ir dialoga

drauge su vaidmeny prisiémimu. 2 paveiksle iSsamiai aprasomi Sie gebéjimai ir juos apibtdinancios
savybés, taip pat pabréziamos tarpusavio sgsajos, atsirandanti tarp Siy trijy gebéjimy.
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Interaktyvus dialogas su
vaidmeny prisiémimu

Vaidmeny ir siuzeto
jvykiu/veiksmy bei
dialogo plétros
nuoseklumas

Vaidmeny
scenarijy/temy/siuz
ety ir dialogy
jvairove

Vaidmeny ir siuzety
trukme

Vaidmeny

organizavimas ir
siuzety plétra bei
diskusijos pries

zaidima ir jo metu

Vaidmeny_
prisiémimas

Vaidmens prisiémimas

Emocijy, atspindinciy vaidmens
emocijas, iSraiSka, remiantis esamu
veiksmu

Judesiai, susije su vaidmens
funkcija

Kalba/balsas, tinkami konkreciam
vaidmeniui

Judesiai, susije su vaidmens
funkcija; Rekvizity naudojimas

Interaktyvus

dialogas Sidlymy ir idéjy, susijusiy su
siuzeto jvykiais priemimas ir

pritarimas

Kalbos vartojimo nuoseklumas ir
sklandumas, atsizvelgiant j siuzeto
jvykius
Atsakymai j pasiilymus/
sumanymus/ idéjas,
susijusias su siuzeto
jvykiais

Rekvizity naudojimas siuzeto
jvykiams paremti

Problemineés situacijos, skirtos siuzeto
jvykiy dramatizavimui (jtampai)

vaidmeniui paremti

2 pav.: IPU mokytojy vaizduotés Zaidimy jgudziai bei jy tarpusavio sgsajos.

Saltinis: Adaptuota i$ Michaelides, A. & Loizou, E. (2024). Ankstyvojo ugdymo pedagogy sociodramatiniy ir
vaizduotés Zaidimy jgudziy ugdymas per dramos pagrjsta profesinio tobulinimosi programa. European Early
Childhood Education Research Journal, 32(6), 994-1013.

Ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo mokytojy vaizduoteés zaidimy
gebéjimai

O Vaidmeny atlikimas reiskia gebéjima, kurio reikia mokytojams, kad jie galéty tinkamai naudoti
Zodzius ir balsg, jvairias medziagas ir rekvizitus, judesius bei iSraiskas, siekdami veiksmingai
jkunyti vaidmenj, kurj atlieka. Tai gali bati naudojama bet kokiame vaidmeny ar siuzetiniame-
vaidmeny zaidime arba siekiant pristatyti naujg kurybinio zaidimo sritj/temg, sukuriant vaikams
kontekstg veiksmingam zaidimui.

Vaidmeny atlikimas kirybinio zaidimo metu

Zaisly parduotuvés Zaidimy zonoje mokytoja prisima Zaisly dizainerés
ir savo klientams paaiskina, kaip ji planuoja sukurti jy

vaidmen]j
pageidaujamgq zaislq.
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O Interaktyvus dialogas reiskia pasitlymus ir idéjas, kurias mokytoja naudoja scenarijui sukurti,
taip priimdama ir reaguodama j vaiky idéjas, kurdama problemines situacijas, kad palaikyty
Zaidimo plétra, tiek prisimdama vaidmenj tiek jo neprisimdama.

Interaktyvus dialogas sivuzetinio-vaidmeny zaidimo metu

Mokytoja stebi vaikus, zaidziancius lélés namuose ir vaizduojancius, kad
yra motinos, prizirincios savo vaikus. Neprisimdama vaidmens, mokytoja
pastebi, kad virtuvéje kilo gaisras ir reikia jj gesinti.

O Interaktyvaus dialogo metu, kai vaidmenys yra prisiimami, mokytojas, turintis ar neturintis
vaidmens, remia vaiky vaidmenis, scenarijaus idéjas ir trukme, tuo paciu uztikrindamas

nuosekluma, prasminga siuzeto plétrg ir vaidmeny atlikima.

Dramos - vaidybos elementy Klausimaij refleksijqi
panaudojimas ugdant mokytojy ir Kaip susiejate vaiky, 5 J |
vaiky Zaidimo gebéjimus 9EbEIIMUS su iy ugal O
raidg? u(si) ir
Dramos1 ir zaidimo jgudziai bei veiksmai turi Kai o
daug bendry aspekty, o dramos technikos (DT) P gov“t_e ISmokti veiksmingai
yra batinos zaidimo gebéjimams ugdyti. £4isti su vaikais?
Bendros DT - vaidyba, gali buti naudojami Kokio tipo 3aini
ugdant zaidimo gebéjimus, padedancius eréjicﬁ sjso;}g,goimzmmct{jo
vaikams pasiekti brandzias zaidimo formas, o d'O’OQU ir vcu'dmenu prirsoigty'wu
mokytojams — veiksmingai jsitraukti j vaiky (Gth'kimu)? i
zaidima.

-\ <> ,Mokytojas vaidmenyje“ - yra vienas dazniausiai mokytojo kasdien naudojamy DT
" budy, kai jis, per savo kuno judesius, veido iSraiSkas, ZodzZius ir medziagy naudojima,
modeliuoja prisiimtg vaidmen;.

vaidmenis, siuzeto plétojimo idéjas, bei kurybiska raiska.

: Improvizacija - apima dalyviy rysj per teigiama ir palaikantj dialoga, palaikant vaiky

'/, Pokalbiai telefonu" yra DT, padedanti tiek vaikams, tiek mokytojams plétoti dialogg,
\& naudoti tinkama kalbg, priimti ir reaguoti j vaidmeny bei siuzeto plétojimo idéjas.
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»Pokalbiy telefonu”“ DT elemento naudojimas vaidmeny ir sivuzetinio-
vaidmeny zaidimo metu

Zaidziant ,policijos nuovadq”, mokytoja apsimeta gyventoja, ir
imituodama telefono skambéjimo garsus, skambina policijai, kad pranesty
apie vagj, kurj sutiko savo namuose. Susijaudinusi ji praso skubios
pagalbos. Sis zaidimas sudaro sqlygas dialogui, iSplecia socialinio dramos
scenarijy ir gali sukuria poreikj jtraukti daugiau zaidéjy vaidmenyse.

Mokytojo jsitraukimo budai ir vaidmenys

Zaidimy literaturoje i$skiriama jvairiy metody, kuriuos mokytojai taiko bendraudami su vaikais
Zzaidimy metu. Tai apima tiek tiesiogines, tiek netiesiogines jsitraukimo formas, aktyvy ir pasyvy
jsitraukima, taip pat dalyvavimag prisiimant vaidmenj ir jo neprisiimant. Mokytojas skirtingai
jsitraukia j jvairiy tipy zaidimus. Labai svarbu puoseléti laisvg, savarankiskai inicijuojama vaiky
zaidima ir kurti sglygas vaikams patiems plétoti savo Zaidimus. Siame procese mokytojui tenka
pagrindinis vaidmuo, nes bendradarbiaudamas su vaikais jis kuria aplinkg, kuri skatina ir praturtina
zaidima. Be to, sistemingai stebédamas vaikus, mokytojas atpazjsta jy poreikius ir interesus bei
nusprendzia, ar reikia jsikisti tiesiogiai ir (arba) netiesiogiai, siekdamas paremti ir praturtinti jy
Zaidima. Taip pat mokytojy jsitraukimas apima platy vaidmeny, veiksmy, sprendimy ir apmastymuy
spektrg, kuriuos visus lemia jy ketinimai ir konkretus tikslai.

Mokytojo jsitraukimo j Zaidima biidai (zr. 3 pav.) sudaro iSsamy modelj, apimant;j jvairius — protinius,
fizinius ir emocinius — badus, kuriais mokytojas jsitraukia j vaiky Zaidimus. Sis modelis apima
jvairias strategijas, kurias mokytojas taiko siekdamas paremti ir auginti vaiky zaidimo jgudzius,
pasitelkdamas sgmoninga jsitraukima, sistemingg stebéjimg ir refleksyvig praktikg (zr. 4 pav.),
kurios kartu skatina geresnius ugdymo(si) ir raidos rezultatus. Sie bidai néra atskiros kategorijos, 0
greiCiau tarpusavyje persipynusios pedagogo pozicijos. Pavyzdziui, vykstant zaidimui, mokytojas
gali vienu metu prisiimti vaidmenj, jsitraukti netiesiogiai ir reaguoti j vaiko inicijuotg zaidima. Sios
dinamiskos pozicijos suvokimas padeda kurti sgmoningg, lankscCig ir jautrig, atliepiancig zaidimo
pedagogika.
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JSITRAUKIMO ] ZAIDIMA BUDAI

Jsitraukimas / Dalyvavimas

s D Stebéjimas / o
Pasirengimas IIL lgyvendinimas

Tiesioginis Netiesioginis Jsitraukimas prisiimant Jsitraukimas
jsitraukimas dalyvavimas vaidmenj neprisiimant vaidmens

Pvz., zaidimo ﬂ Pvz., Zaidimo za.:::o
_."‘_’d°"?3/ OO moderatorlus p— *’ stebetolas

iniciatorius partneris

Refleksija

Mokytojo vadovaujamas
Pvz., veiklos

Pvz., stebétojas planavimas

3 pav.: Mokytojy jsitraukimo j Zaidima budai

Svarbu pazyméti, kad mokytojo jsitraukimas gali vykti Siose pagrindinése srityse: 1. |sitraukimas
pries, per ir po zaidimo kurimo, 2. Vaidmenj prisiimant ir vaidmens neprisiimant bei 3. Tiesioginis ir
netiesioginis jsitraukimas, apimantis tiek vaiko inicijuotus, tiek mokytojo vadovaujamus zaidimus.

1.]sitraukimas pries, per ir po zaidimy erdveés kurimo

Tai procesas, kurio metu vaikai ir suaugusieji bendradarbiauja jvairiuose etapuose, kad sukurty
tinkama zaidimo patirtj — tai gali bati konkreti Zzaidimy erdvé arba paviené zaidybiné veikla. Siame
procese mokytojas aktyviai veikia, siekdamas vienintelio tikslo — padéti vaikams. Taigi jis jsitraukia
pries zaidimy erdviy kirima, jo metu ir po jo, kaip aprasyta toliau:

O |sitraukimas pries zaidimy erdveés kurima: priklausomai nuo konkretaus zaidimo tipo ar zaidimo
jgudziy, kuriuos mokytoja siekia padéti vaikams ugdytis, tikslo, ji nusprendzia veikti pries patj
zaidima. Pavyzdziui, apsilankymas konditerijos parduotuvéje/skyriuje gali buti priezastis, kuri
paskatina vaikus dalyvauti zaidimy erdvéje ,Saldainiy parduotuvé®, siekiant suteikti jiems
informacijos apie konkrecCius vaidmenis, veiksmus ir galimus zaidimo scenarijus tokioje zaidimy
erdvéje.

O Jsitraukimas ZaidZiant: stebéjus vaiky Zaidimg, mokytoja gali nuspresti, kad jy Zaidimo siuzetas
pasikartojantis ir stereotipinis, todél nusprendzia dalyvauti kaip ,nepatenkinta klienté”, kuri
skambina (DT telefono pokalbiai) ir reikalauja unikalesnio gimtadienio torto, taip sukuriant
problemga, kuri gali paskatinti zaidimo plétra.

O Jsitraukimas po to, kai vaikai aktyviai jsitraukia j zaidima: Po to, kai vaikai jsitraukia j konkrety
zaidimag, ir remdamasi savo stebéjimais bei diskusijomis su vaikais, mokytoja gali nuspresti
jtraukti kitokias medziagas/zaislus, pakeisti erdvés iSdéstyma arba apsvarstyti kitokio tipo
Zaidima su skirtingais vaidmenimis, kuriy ji gali imtis zaidimo metu.
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2. Jsitraukimas j vaidmenj ir iSéjimas
iS Jo

Kitas budas, kuriuo mokytojai gali aktyviai
dalyvauti vaiky zaidimuose, yra jsitraukimas j
vaidmenj ir (arba) iSéjimas iS jo. Konkretus
jsitraukimas reiskia, kad mokytojas prisiima
vaidmenj vaiky kuriamame zaidimo siuzete,
siekdamas paremti Zaidima. Tas pats tikslas gali
buti pasiektas, jei mokytojas teikia pasitlymus ir
(arba) Zaidimo plétros galimybes,
nedalyvaudamas vaiky Zaidime ar neturédamas
konkretaus vaidmens.

Mokytojas, prisiémes vaidmenj (kaip zaidimo partneris)

Vaidmens prisiémimas vaizduotés zaidimo metu

Vaikai zaidzia ,superherojus®. Jie pasigamino pelerinas i§ audiniy ir
bégioja po grupe, sugalvodami jvairias uzduotis. Mokytoja taip pat
uzsivelka pelering ir prisijungia prie zaidimo kaip ,,pagalbininké herojé®. Ji
neperima iniciatyvos, bet kalba taip, kad praturtinty zaidimq: ,,Oho,
girdéjau, kad grupéje yra drakonas! Ar manote, kad galéciau jums padéti
ji nugaléti?“ (jsijungia j zaidimaq)

Kai vaikas sako: ,,Tu turi perskristi bokstq“, mokytoja atsako: ,Gerai,
iSskleisiu savo pelering ir skrisiu taip, kaip man parodéte!” (laikosi vaiky
taisykliy),

~Superherojai visada dirba kartu. Ar galite susiburti j komandq, kad
nugalétuméte drakonq?“ (skatina bendradarbiavimq)

»,0 ne, mano superherojaus galios baigiasi! Kq galédiau valgyti ar gerti,
kad atgauciau energijq?* (prideda vaizduotés elementy)

~Lasakykite man, kg turéciau daryti toliau, kad isgelbéciau bokstq.”
(remia kuriamgq sivzetq)

Vaikai juokiasi, duoda jai nurodymus ir sugalvoja naujus scenarijus.
Mokytoja, nepriimdama vaidmens kirybinio Zzaidimo metu

Mokytoja reaguoja j vaiky pasitlymus ir duoda jiems tuscias maisto
dézutes, Saukstus, kepimo skardas, prijuostes ir plastiling jy ,kepyklai®.
Vaikai susijaudine skuba: ,AS kepu pyragq!“, ,AS atidarau parduotuve!”. Jie
paskirsto vaidmenis, kuria ,pyragus” ir aptarnauja vieni kitus. Mokytoja
primena vaikams apie jy apsilankymaq kepykloje ir ten sutiktus zmones
(remia galimq siuzetq ir vaidmeny plétojimaq).
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3. Tiesioginis ir (arba) netiesioginis jsitraukimas

Kaip aprasyta anksciau, mokytojo jsitraukimas gali bati tiesioginis arba netiesioginis, priklausomai
nuo vaiky zaidimo poreikiy.

Tiesioginis jsitraukimas: Mokytoja stebi vaiky zaidima ir pastebi pagrindinius elementus, kuriems
reikia suprantamo iSaiskinimo, kad buty paremta vaiky zaidimo plétra ir uztikrinta, jog jy veiksmai
baty prasmingi zaidimo kontekste. Pavyzdziui, ji pateikia medziagy naudojimo instrukcijas, kad
padéty vaikams sukurti norimg objektg/statinj, arba pateikia vaikams paveikslélius, kuriuos jie gali
stebéti ir sekti, norédami pastatyti pilj.

Mokytojos tiesioginis jsitraukimas konstravimo/statyby zaidimy metu

Klaséje vaikai i blokeliy stato ,bokstq®. BokStas nuolat gridva, ir vaikai
pradeda rodyti nusivylimqg. Mokytoja sako: ,Pabandykime didesnius

blokelius déti apacioje. Kq manote?“ Ji rankomis parodo, kaip stabilizuoti
konstrukcijq, bet leidzia vaikams patiems statyti. Bokstui augant, vaikai
dziGgauja: ,Mes tai padaréme!”

Netiesioginis dalyvavimas: Mokytoja stebi ir prisijungia prie vaiky zaidimo, kai vaikai jg pakviecCia
arba kai pastebi momentg, kada gali paremti jy zaidimg. Pavyzdziui, jos paprasoma imtis vaidmens,
kuriuo niekas nesidomi, arba ji pastebi, kad kai kuriems vaikams reikia papildomo postumio, kad
iSbandyty naujas zaidimo priemones. Be 1o, ji gali bati pavyzdziu, padédama vaikams, naudodama
priemones, kurdama rysius ir apmastydama zaidimo detales, tiesiogiai nejsitraukdama j zaidima.

Netiesioginis mokytojos jsitraukimas j konstravimo zaidima

Vaikai zaidzia statyby Zaidimy zonoje su blokeliais ir dézémis. Vienas
vaikas sédi Siek tiek toliau, stebi, bet nedalyvauja. Mokytoja priartéja,
nusisypso ir Svelniai sako: ,Matau, kad ZziGri j bokstq, kurj stato tavo
draugai. Ar norétum ir tu pridéti vieng elementq?“ Vaikas dvejoja, bet

mokytoja tesia: ,Cia yra keletas dideliy blokeliy. Gali pasirinkti vienq ir
padéti ten, kur, tavo nuomone, jis tinka.” Vaikas paima blokelj ir padeda jj
ant boksto. Kiti vaikai su dziaugsmu priima §j veiksmq: ,Puiku, dabar jis
aukstesnis!®

Visos minétos jsitraukimo j vaiky zaidimg formos egzistuoja testiniame spektre, kuris svyruoja nuo
vaiko inicijuoty iki mokytojo vadovaujamy veiksmy, o tarp jy yra daug persidengianciy sriciy.
Daugelis Siy metody teikia pirmenybe vaikui ir jo individualiems poreikiams, kartu atsizvelgiant j jo
Zaidimo jgudziy lygj, ugdymasi ir bendrg raidg. Siame kontekste susiduriama su laisvu ir
struktlruotu Zzaidimu, kurio metu mokytojo vaidmuo sutelkiamas | ugdymo(si) proceso
palengvinimag, palaikymg ir vadovavimag jam.
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Mokytojy vaidmenys zaidime
Visy Zaidimy atvejais akivaizdu, kad mokytojai gali prisiimti konkrecius vaidmenis, kurie, kaip rodo

tyrimai, yra veiksmingi skirtingais budais. Remiantis auksciau apibudintomis jsitraukimo
tipologijomis, pateikiame dazniausiai mokytojy pasirenkamus dalyvavimo zaidime budus:

1. Zaidimo partneris: prisiimti vaidmenj, sekant vaiky —
pavyzdziu arba prisijungiant, kai atsiranda galimybé
nukreipti ir paremti jy zaidima. Klausimai refleksijai

2. Zaidimo reZisierius: teikia pasillymus ir patarimus, Kaip galite qo'yvouti Zaidime
siekdamas padeéti kurti zaidimo scenarijus, vaidmenis ir gerbdami vaiky idéjas? ’
veiksmy sekas visy tipy zaidimuose. Kokig pagalbg gat
. Sy D Ite suteikti

3. Zaidimo koordinatorius (planuotojas): teikia gaires ar kL\’/rU.E'r_“O qudlmo metu, kad
pasitlymus dél medziagy, Zaisly, erdvés ar veiksmy aikai galety ugdyti sqve
naudojimo, siekdamas paremti ir iSplésti vaiky Zaidima. gebejims?

4. Zaidimo pagalbininkas: teikia pagalba, kai to praso vaikai Ar \J/Us"j atviri klausimai skating
(pvz., nupjauna vielg, prisiima vaidmenj) arba taip, kaip diky mgstymo procesq?
mokytojas mano esant svarbu, siekdamas paremti jy
Zaidima.

Tai taip pat paminéta jgyvendinimo procese, kurio metu mokytojas aktyviai dalyvauja zaidimo
plétojime. Priklausomai nuo gebéjimuy, kuriuos vaikai gali iSsiugdyti, mokytojas prisiima skirtingus
vaidmenis ir dalyvavimo lygius.

Mokytojas kaip rezisierius

Mokytojas, rezisuojantis vaizduotés zaidima

Grupé vaiky nori parengti scenarijy apie misko laukinius gyvonus. Mokytojas
padeda organizuoti aplinkqg, paskirsto vaidmenis ir siGlo idéjas dialogams, taip
pat padeda organizuoti procesq:

-LPabandykime kartu nuspresti, kas bus elnias, kas bus lapé, o kas - peléda?”,
-Pagalvokite, kaip juda kiekvienas gyvounas. Ar galite man tai parodyti savo
kOnu?“ (sukuria pagrindq)

KQq peléda galéty pasakyti, kai jai gresia pavojus?”, ,Kaip elnias paprasyty
lapés pagalbos?”, ,Pabandykime pasakyti garsiau, kad visi galéty isgirsti.”
(vadovauja dialogo kdrimui)

~,Dabar sustosime akimirkai. Visi j savo vietas! Kas toliau nutiks istorijoje?”, ,Ar
pridésime problemq, kurig gyvonai turés iSspresti? Kas turi idéjy?“ (nukreipia
Zaidimo €igq).
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Kaip aprasyta Siame skyriuje, mokytojai dalyvauja vaiky zaidimuose naudodami jvairias jtraukimo
strategijas, prisimdami skirtingus vaidmenis, kad palaikyty ir praturtinty zaidima. Toliau
pateikiamos praktinés strategijos, kurias mokytojai gali naudoti, kad veiksmingai atlikty Siuos
vaidmenis.

PRAKTINIAI PATARIMAI

. Naudokite tikslius komentarus - ,Ar tavo pilyje bus karaliené?” (vaizduotés zaidimas)

. Naudokite uzdarus arba atvirus klausimus — ,Kaip galime uztikrinti, kad kitg karta
laimésime?” (Zaidimai su taisyklémis)

. Pateikite medziagas ir zaislus — ,Ar norétumeéte pasinaudoti Siais magnetiniais
blokeliais?” (konstravimo Zaidimas)

. Perstatykite erdve — ,galbut galétuméte pasinaudoti ir bibliotekos erdve, kad
iSbandytuméte savo Sokio judesius” (klrybinis zaidimas)

. Planuokite konkregias struktirizuotas veiklas — ,Si knyga apie jiros gyvinijg suteiks
mums daugiau informacijos apie akvariumo paruos$imga” (eksperimentavimo/tyrinéjimo
Zaidimas)

. Suteikite bet kokig pagalbg ar parama — ,Ar norétum, kad as iskirpCiau Siuos apsiausty
modelius?” (kdrybinis zaidimas)

. Planuoti vizitus ir uzklasine veiklg — ,Musy vizitas j kepyklg padés tau pamatyti, kaip
elgiasi klientai” (siuzetinis-vaidmeny Zaidimas)

Mokytojo vaidmenys ir veiksmai, skirti zaidimy erdvés plétojimui

Vykdydama projektq ,Kelionés®, mokytoja padeda jrengti zaidimy erdve,
skirtqg kelionéms. Ji dalina vaikams lagaminus, Zemélapius, bilietus ir
kédes, kurias galima panaudoti kaip lektuvo sédynes. Vaikai susijaudine
skuba sakydami: ,AS bUsiu pilotas!®, ,AS bUsiu stivardesé!”. Mokytoja
uztikrina, kad medZiagos Zadinty vaizduote. Vaikai organizuoja kelione,
kalba apie kelionés tikslus ir imituoja pranesimus. Mokytoja stebi, kaip jie
naudoja kalbq ir palaiko pasirinktus vaidmenis, bei uZzsiraso galimus
poreikius, susijusius su erdve ir medziagomis.

Toliau pateikiame kai kuriuos ankstesniuose skyriuose aptartus mokytojy veiksmus, atkreipdami
démesj j jy rysj su vaiky zaidimo gebéjimais ir raida.
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Mokytojo veiksmas Remiamas zaidimo gebéjimas

Vaidmeny diferencijavimas,
pasakojimo nuoseklumas

Simbolinis mastymas, savikontrolé

Mokytojo vaidmuo

Scenarijy planavimas, problemy

. Vykdomoji funkcija, kalba
sprendimas

Atviri klausimai

Motyvacija, kognityvinis

Aplinkos pertvarkymas Nuolatinis jsitraukimas lankstumas

1 lentelé: Mokytojy veiksmy ir vaiky raidos sgsajos

Praktiniai zaidimo veiksmai

e e e v e ye

siekdami veiksmingai remti vaiky zaidimo gebéjimy raida.

Zaidimas kaip pedagoginis metodas ugdymo proceso centre mato vaiko asmenybe, pripazjsta ir
reaguoja j kiekvieno vaiko unikalius gebéjimus, interesus ir raidos poreikius. Tai yra galinga vaiko
ugdymo(si) ir augimo priemoné, nes prasmingas jsitraukimas j Zaidima skatina visy sri¢iy raida. Sis
metodas pabrézia abipusj rysj: iS vienos pusés, zaidimas skatina vaiky ugdymasi ir raidg, iis kitos
pusés, vaiky raidos pazanga ir jgyti gebéjimai yra butini prasmingam dalyvavimui zaidime ir
judéjimui link sudétingesniy ir brandesniy zaidimo formy.

Moksliniai tyrimai patvirtina, kad ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogas atlieka
lemiama vaidmenj veiksmingai skatindamas ugdyma(si) zaidziant — uztikrindamas saugig aplinka,
jvairias patirtis ir tinkamas priemones, kurios remia visas zaidimo formas. Siame kontekste
pedagogas aktyviai skatina vaikus tyrinéti, bendradarbiauti ir auginti tiek gebéjimus, tiek zinias.
Sékmingam ugdymo(si) skatinimui reikalinga, kad mokytojas prisiimty daugialypj, dinamiska
vaidmenj, jskaitant ugdymo(si) proceso planavima ir struktirizavima, dalyvavima vaiky Zaidimuose
ir jy palaikyma, ugdymo(si) rezultaty stebéjima ir vertinima bei refleksyvig praktika, kad kritiskai
jvertinty savo veiksmus ir profesinj poveikj.
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PRAKTINIAI PATARIMAI

Atsizvelgiant j suaugusiyjy ir vaiky bendravimg zaidimo metu,
ypatingas démesys skiriamas klausimy naudojimui. Darzelio
mokytoja stebi, vertina kontekstq ir tada nusprendzia, kokie
klausimai yra tinkami dialogui su vaikais zaidimo metu plétoti.
Akcentas yra zaidimo tipas, veiksmy reikSmeé ir jgidziai, kurivos
vaikai turéty iSugdyti. Klausimai naudojami zaidimui praturtinti ir yra
pagrijsti zaidimo kontekstu. Tinkamy klausimy naudojimas padeda
pazadinti vaiko susidoméjimq zaidimu ir skatina vaiko jsitraukimaq.

KLAUSIMY TIPAI

1. Atviri: klausimai, j kurivos yra keletas atsakymuy ir
kurie padeda vaikams parodyti savo gebéjimag

interpretuoti, apibendrinti ir jvertinti informacijq. Vi§i kl.aus:in_Iai e
o Akcentuojamas kritinis ir kdrybinis mgstymas naudingi skirtingy tipy
Zzaidimams,
2. Uzdari: klausimai, j kurivos galima atsakyti trumpu priklausomai nuo to,

arba vienu zodziu ir kurie tikrina vaiky Zinias bei koks yra mokytojo
atmintj. tikslas tam tikru

o Akcentas - informacijos / sqvoky atgaminimas momentu.

Mokytojas naudoja klausimus, kad padéty ugdyti vaidmenis vaidmeny
ar sivzetinio-vaidmeny zaidimo metu

Zaidimy zonoje ,restoranas® pastatyti stalai ir kédés, o vaikai

Zaidzia su plastikiniais maisto produktais. Mokytojas uzduoda keletg
klausimy, kad padéty vaikus pagalvoti apie galimg vaidmeny plétojima:
-Kas bus viréjas, o kas - padavejas?”

~Kas nuvalys stalus, kai klientai baigs valgyti?“

-Ka pasakysite, kai ateis klientas?”

LKaip viréjas ir padavéjas bendraus?”

~Kodél gi nepradéjus vaidinti klienty ir neleidus padavéjui bei viréjui atlikti
savo darbo?

Be to, toliau pateiktoje lenteléje apibendrinama, kaip skirtingi klausimy tipai veikia zaidimo jgudzius
jvairiy tipy zaidimuose.



Skyrius 4.4: Mokytojo vaidmuo Zaidime 70

Kokiy medziagy tau
reikés, kad pagamintum
savo automobilio ratus?

Ka galime padaryti, kad
kitg kartg laimétume?

Ka darytum, jei tavo

Atviri klausimai laivas nuskesty?

“dramatiskos” situacijos
kurimas scenarijy kirimo  Kognityvinis lankstumas
metu

Zaidimo strategijos
kdrimas

Zaidimo jgiudziy
ugdymas

Kiek korty turétum gauti,

Ka gydytojas naudoja,  Ar Siai medziagai nupjauti kad galétum testi

Uzdari klausimai

e . 5 S T
kad apziuréty pacientg? reikia zirkliy? Saidima?
Zaidimo jgudziy Velksmq, susijusiy su Smulk|93|_c>svm9tor|kos Taisykliy paaiskinimas
ugdymas vaidmeny plétojimu jgudziai

Dvi planuojamy veikly rasys laikomos pagrindiniais zaidimo veiksmais, kurie tiesiogiai remia vaiky
vaikams ugdyti butinus jgudzius, jsisavinti svarbias su zaidimu susijusias sgvokas ar zinias ir tuo
paciu metu gilinti jy supratima apie pasaulj per zaidimo patirt;.

Per tikslingas parengiamasias suplanuotas veiklas mokytojai uztikrina vaikams butinas patirtis, kad
jie galéty ugdyti zaidimo jgudzius, reikalingus zaidimui planuoti ir plétoti, taip remdami ugdymasi ir
raidos pasiekimus. (Pries zaidima Jsitraukimas)

Pavyzdziui:

O Mokytojas gali paruosti vizitg j kelioniy agentirg ar oro uostg, jei zaidimy erdvé, kurig ketinama
plétoti, susijusi su kelionémis socialinio dramos zaidimo metu.

O Mokytojas gali perskaityti pasakg ar knygg apie pastatus, kad sustiprinty vaiky idéjas apie
pastaty statybg konstruktyviy zaidimy metu.

Per tikslingas, tobulinancias, suplanuotas veiklas mokytojai suteikia biting ugdymo(si)patirtj, kuri
padés vaikams geriau suprasti sgvokas, naudingas jy zaidimo raidai link brandesniy zaidimo formy
(zaidimo metu).

Pavyzdziui:

O Mokytojas gali parengti grupine veiklg, pavyzdziui, marskinéliy perdaryma ar stiliaus keitima,
sutelkdamas démes;j j lankstuma — kurybiskam zaidimui buting kurybiskumo jgud;.

O Mokytojas gali parengti matematikos uzduotis, pavyzdziui, skaiCiavimo ar seky sudarymo
jgudzius, kurie gali padéti konstruktyviam/eksperimentiniam zaidimui.
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PRAKTINIAI PATARIMAI

1. Organizuokite Zzaidimy zonas bendradarbiaudami su vaikais (pvz., temos,
medziagos, taisyklés ir tvarka).

2. Kasdien planuokite, kokias medziagas ir zaislus naudosite.
3. Sukurkite keletq naujy zaidimy zony, remdamiesi vaiky pasiGlymais.

4. Planuokite struktdrizuotas veiklas, kurios padeéty ugdyti vaiky jgidZzius (pvz.,
dramos dirbtuveés, ekskursijos, interviu).

5. Sukurkite sgsajas su visomis ugdymo(si)organizavimo priemonémis (pvz.,
naudokite struktoruotg matematikos veiklg, kad pagerintumeéte zaidimo jgidzius
tokiose zaidimy zonose kaip ,,Restoranas®).

6. Studijuokite Siuolaikine literatOrq apie zaidimus, vaiky Zaidimo jgidzius visy rosiy
zaidimuose.

7. Dalyvaukite tiesiogiai, kad remtuméte ankstyvas zaidimo patirtis (pvz.,
pasirinkdami vaidmenj tinkamam scenarijui).

8. Dalyvaukite vaiky zaidimuose kaip zaidimo partneris, kad palaikytuméte ir
pagerintumeéte jy scenarijy.

9. Sistemingai stebékite vaiky zaidimo veiksmus ir jgidzius, kad nusprestumeéte, kaip
isikisti zaidimo metu.

10. Naudokite stebéjimo duomenis, kad remtuméte vaikus individualiai ir (arba)
planuotuméte naujas patirtis.

11. Atsizvelgti j savo ir vaiky veiksmus, siekiant persvarstyti zaidimo kontekstq ir

praktikq.

Klausimai refleksijai

Kaip jtraukigte vaikus j zqidi

[ Pritaikyta pagal Kvpidkou, M. (2018) kOrimg?
K?"p Suplanuotos
9ali padeti ugdyti v

My aiksteles

s'trukvtOruotos veiklos
aiky zaidimo i90dzius?
Kaip réaguojate | vaiky Zaidi

g MO poreijkij
zaidimo mety? P e

Kada ir kaip galite veiksmingaqi dalyvauti

vaiky Zaidimuose?
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Cikliné zaidimy praktika (4 pav.) yra bitina, kad mokytojai galéty veiksmingai planuoti ir skatinti
vaiky jsitraukima j kokybikas Zaidimy patirtis visy tipy Zaidimuose ir , “ Zaidimy erdvése. Si praktika
prasideda paruosimo etapu, kurio metu mokytojas stebi ir vertina vaiky zaidimus bei naudoja Sias
jzvalgas planavimui. Kitas etapas yra jgyvendinimo etapas, kurio metu, remdamasi savo planavimu
ir nuolatiniu vaiky grjztamuoju rySiu, mokytoja suteikia tinkamas erdves ir galimybes zaidimui
vystytis. Siame etape ji prisiima jvairius vaidmenis, kad palaikyty ir plésty vaiky zaidima link
brandesniy ir sudétingesniy formy. Paskutinis etapas yra refleksijos etapas, kurio metu mokytoja
kritiSkai apmasto savo praktikg, veiksmus ir jy veiksminguma remiant vaiky zaidimus. Per Sig
refleksija ji perzidri savo planus ir persvarsto savo poziirj, grjzdama j pasirengimo etapa. Sis spiralés
formos procesas yra nuolatinis ir cikliSkas, apimantis nuolatine veiklg ir refleksijg, o mokytoja,
remdamasi stebétais rezultatais ir ateities potencialu, svarsto, kas geriausiai tinka.

2 ETAPAS
JGYVENDINIMAS

« Teikia Zodinius, protinius ar fizinius
patarimus dél Zaidimy planavimo,
medziagy naudojimo, erdvés iSdéstymo,
vaidmeny karimo ir pan.

« Planuoja strukturizuotas veiklas, kurios
atitiks pagrindinius zaidimo poreikius
arba praturtins Zaidimo patirtis.

« Apsvarsto zaidimo jsitraukimo

strategijas

1 ETAPAS
PASIRENGIMAS

Vertina ir planuoja

e Stebi vaiky zaidimus, medziagy
naudojima, erdvés iSnaudojima,
sgveika ir pan.

e Uzduoda klausimus, siekdama
nustatyti zaidimo poreikius

e Naudoja Zaidimo vertinimo

rezultatus, kad nuspresty dél

Zaidimo planavimo ir dalyvavimo.

3 ETAPAS
APMASTYMAI

e Atsizvelgia j veiklos patirties,
medziagy, pasirinkimy ir savo
jsitraukimo j zaidima
veiksminguma

e Perziuri planavima, jgyvendinima

ir jsitraukima (pvz., tinkamas ar
netinkamas jsitraukimas)

4 paveikslas:
Cikliné zaidimo praktika

Mokytojo veiksmai Vaizdo jrasas:

<> Perzitrékite §j vaizdo jrasg, kad atkreiptuméte démesj j mokytojo zaidimo praktikg ir
G>\ jsitraukima j vaiky zaidima: https://www.youtube.com/watch?v=xXqyum4YeEc
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Apibendrinancios iSvados

e
®
PrieS nustatant ' 5 )
poreikius ir 4 Mokytojy refleksija
pasirenkant Mokuytojai taiko L Welesine
tinkamas jvairias veiksmingam Zzaidimu

Jsitraukimo ugdymo(si)organiza grindziamos
formas, botina vimo strategijas, lpedagogikos
stebéti kad padéty jgyvendinimui

vaikams ugduyti
zaidimo jgidzius
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4.5 Zaidimy stebéjimas ir vertinimas
ikimokuyklinio ir priesmokyklinio
ugdymo jstaigose
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h 4

Zaidimo stebéjimo ir vertinimo teoriné samprata

Zaidimas ankstyvoje vaikystéje pripazjstamas kaip pagrindinis, natdralus ir kultdriskai jsitvirtines
ugdymo(si) bidas, per kurj vaikai suvokia pasaulj ir vyksta jy pazintiné, socialiné, emocing,
simboliné ir fiziné raida. 1S sociokulttrinés perspektyvos zaidimas yra socialiai tarpininkaujama
veikla, kurioje vaikai jvaldo kultiriskai organizuotas priemones ir prasmes, remiami bendraamziy ir
suaugusiyjy, ir per sgveikas kuria bendrg supratima. Toks zaidimo aiskinimas siejasi su teorijomis,
kurios pabrézia, kad zaidimas sukuria artimiausig vaiko raidos zong, todél vaikas zaidime pranoksta
savo kasdien;j elges;.

Kadangi zaidimas yra dinamiskas ir
priklauso nuo konteksto, jo stebéjimas

reikalauja démesio tam, kg vaikai daro, ir Vertinimas yra nuolatinis
kultGrinéms, socialinéms bei institucinéms ir integruotas
salygoms, formuojancioms jy jsitraukima. Vertinimas padeda ugdyti « Stebgjimas gali vykti
Zaidimas pasireisSkia skirtingai skirtingose « Tai, kg pastebi mokytojai, natiraliai kasdienés

aplinkose, o_kuItGrinés normos qurq jtakg padeda jiems nuspresti, kaip | Veiklos ir zaidimy metu, o
tam, kas .Ialkoma prasmingu. z_a_ldlmu_ ir remt, plésti ar remti vaiky ne per formaly testavima.
kokias galimybes vaikai turi tyrinéti, derétis
dél vaidmeny ir eksperimentuoti su
idéjomis. Vertinimo supratimas
ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo
aplinkose, vertinimas yra susijes su raidos ir
ugdymo(si)pripazinimu, supratimu ir
nukreipimu.  Zaidimo  stebéjimas ir
vertinimas remiasi trimis pagrindinémis
idéjomis:

ugdymasi.

Zaidimas atskleidzia raidg ir
ugdyma(si)

e Zaisdami vaikai savo
veiksmais, kalba, socialine
sgveika ir pasirinkimais parodo,
ka zino ir kg moka.

PRAKTINIAI PATARIMAI

1. Mokytojai naudoja tai, kg pastebi vaiky Zzaidimuose, kad priimty
apgalvotus sprendimus, kaip iSplésti, sustiprinti ar pagilinti ugdymasi tuo
metu ir ilgesniuoju laikotarpiu.

Zaidimo metu mokuytojai atidziai stebi vaiky gebéjimus, interesus ir

galimybes. Jie pastebi naujus jgidzius, kurie dar tik formuojasi, ir atkreipia
démesj j sunkumus ar nesusipratimus, kurie rodo, kad vaikams reikalinga
pagalba.

Uzuot per greitai jsikiSe ar nukreipe zaidimg, mokytojai ieSko natraliy
progy prasmingai praplésti vaiky mgstyma.




Zaidimo stebéjimas pedagoginiy sprendimy priémimui

Stebéjimas suprantamas kaip sistemingas ir sgmoningas procesas, kurio metu mokytojai atkreipia
démes;j j jvairius zaidimo aspektus, jskaitant vaiky iniciatyva ir savarankiSkumg, zaidimo temuy ir
siuzety pobudj, socialinj dalyvavimg ir bendravimg su bendraamziais, jsitraukimg ir aktyvumag,
emocijy israiSkg, problemy sprendimo strategijas bei erdvés, medziagy ir simboliniy istekliy
panaudojima. Stebéjimas taip pat apima tai, kaip vaikai derasi dél taisykliy, vaidmeny ir reikSmiy
zaidime, taip pat tai, kaip Zaidimas kinta laikui bégant skirtingose aplinkybése ir situacijose. Sie
elementai pabrézia, kad zaidimo stebéjimas apima daugiau nei matomy elgesio modeliy fiksavima;
jis reikalauja interpretacijos, pagrjstos pedagoginiu, raidos ir sociokulturiniu supratimu.

Konstravimo zaidimo stebéjimo elementai

Zaisdami su kaladémis, nedidelé vaiky grupé bendradarbiaudama
planuoja ir stato konstrukcijg. Mokytojas stebi, kaip vaikai siGlo idéjas,
derasi dél vaidmeny, tikrina hipotezes ir reaguoja j statybos nesékmes,

koreguodami savo strategijas. Démesys skiriamas ne tik galutiniam
statinivi, bet ir bendradarbiavimo, atkaklumo, problemy sprendimo bei
bendro prasmeés kodrimo procesams, kurie vyksta per visq zaidimo
laikotarpj.

Zaidimo stebéjimas gali vykti tiek struktiruotu, tiek nestruktiruotu badu, kiekvienas i$ jy tarnauja
skirtingiems pedagoginiams tikslams. Nestruktlruotas stebéjimas leidzia mokytojams islikti
atviriems nenuspéjamam zaidimo pobudziui, paremdami atliepiancig pozicijg, kuri teikia pirmenybe
vaiky prasméms ir ketinimams. Kita vertus, struktlruotas stebéjimas gali apimti orientaciniy
dimensijy ar stebéjimo sistemy naudojimg, kurios padeda mokytojams sutelkti démes;j j konkrecius
zaidimo aspektus, pavyzdziui, socialine sgveika, jsitraukimo lygj ar aplinkos teikiamas galimybes.
Sie metodai vienas kito neatmeta, o gali biti lanks&iai derinami, siekiant remti reflektyvig praktika ir
pagrjstg sprendimy priémima kuriant ugdymo programas.

Siuzetinio-vaidmeny zaidimo stebéjimo elementai

Spontanisko vaidmeny zaidimo metu vaikai sukuria ,$eimg“ arba
~parduotuve®, pasiskirsto vaidmenis, kuria siuzetus ir derasi dél socialiniy
taisykliy. Mokytojas stebi, kaip vaikai remiasi kultOrinémis ziniomis,
iSreiSkia emocijas, sprendzia konfliktus ir kontrolivoja savo dalyvavimg
grupéje. Sis stebéjimas isryskina simbolinius, emocinius ir socialinius
zaidimo aspektus, taip pat tai, kaip vaikai bendrai fantazuodami tyrinéja
socialinius santykius ir normas.




Zaidimo vertinimas ir stebéjimas reikalauja daugialypio pozidrio. Nors Zaidimo patiréiy daznumas,
pavyzdziui, trukmé, zaidimo epizody skaicCius ar konkreciy zaidimo formy pasikartojimas, suteikia
vertingos informacijos apie vaiky galimybes jsitraukti j zaidima, vien to nepakanka. Reikia atsizvelgti
j kitus aspektus, jskaitant zaidimo kokybe, jsitraukimo gilumag, zaidimo siuzety sudétingumg ir
zaidimo formos gali labai skirtis turtingumu ir raidos potencialu, priklausomai nuo vaiky jsitraukimo,
sgveikos modeliy ir suteikty kontekstiniy salygu.

Daugialypio stebéjimo metodas leidzia
mokytojams atsizvelgti j tai, kad:

O Zaidimas yra pagrindinis ugdymo(si)
kontekstas, o ne papildoma veikla.

O Stebéjimas yra interpretacinis pedagoginis
veiksmas, o ne neutralus fiksavimo
procesas.

O Jtampa tarp vaiko inicijuoto Zzaidimo ir
suaugusiyjy vadovaujamy vertinimy
reikalauja apmastytos pusiausvyros.

O Zaidimy tipy jvairové ir daznumas, kartu su
jsitraukimo kokybe ir zaidimy naratyvy
turtingumu, suteikia jzvalgy apie ugdymo(si)
aplinky jtraukumg, santykiy dinamikg ir
edukacinj potenciala.
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Zaidimo raidos supratimas stebint

Zaidimo raidos supratimas suteikia mokytojams pagrindg, padedant; atlikti prasmingg stebéjima ir
priimti tinkamus pedagoginius sprendimus. Zaidimas apima daugelj aspekty: socialinj, kognityvin;,
lingvistinj, motorinj ir simbolinj, kurie vystosi vaikams sgveikaujant su aplinka, bendraamziais ir
kultdriniu kontekstu. Vaiky zaidimas atspindi kintancius jsitraukimo modelius, kurie parodo, kaip jie
masto, jaucia ir bendrauja su kitais. Siy aspekty supratimas leidZia mokytojams interpretuoti vaiky
veiksmus ir kurti aplinka, kuri remia ugdymasi jvairiose raidos srityse.




O Socialiné ir emociné raida: Vaikai zaidzia
vieni, stebédami  kitus, lygiagreciai,
bendradarbiaudami ir kartu su Kkitais, ir,
atsizvelgdami | aplinkg bei tarpusavio
santykius, pereina nuo vieno zaidimo tipo
prie kito. Sie dinamiski modeliai rodo, kaip
zaidimas skatina socialinius rySius ir
derybas.

O Pazintiné raida: Pazintiné ir simboliné
perspektyvos parodo, kaip zaidimas atspindi
besivystantj mastymg - nuo jutiminio
tyringjimo  funkciniame  zaidime  iki
planavimo konstravimo zaidime ir vaidmeny
deryby vaidybiniame Zzaidime. Kalbos
vystymasis dar labiau praturtina zaidima,
atskleidziant vaiky gebéjimus spresti
problemas ir bendrauti.

O Motoriné raida: Motorinis vystymasis yra labai svarbus, nes fizinis aktyvumas skatina
koordinacijg, pusiausvyrg ir smulkiosios motorikos kontrole. Motorinis aktyvumas zaidimo metu
atskleidzia vaiky fizines kompetencijas ir poziirj j planavima bei problemy sprendima.

Vaiky zaidimus formuoja Seimos tradicijos, bendruomenés normos ir kulturinés vertybés. Todél
mokytojai, interpretuodami zaidimus, turi atsizvelgti j Siuos kontekstus. Pavyzdziui, vienoje
kultdrinéje aplinkoje gali dominuoti tam tikri zaidimai, o kitoje — vaizduotés Zaidimai. Siy kultdriniy
niuansy pripazinimas padeda mokytojams kurti jtraukig aplinka, kurioje gerbiami vaiky kulturiniai
kontekstai.

Kultarinis ir raidos kontekstas zaidimuose

Vienoje ikimokyklinio ugdymo jstaigoje mokytojai pastebi, kad vaikai
daznai zaidzia lauke zaidimus, kurivose reikalingas fizinis koordinavimas ir
dalyvavimas grupéje, atspindédami Seimos ir bendruomenés tradicijas,
kuriose vertinamos kolektyvinés veiklos ir zaidimai lauke. Tuo tarpu kitoje
jstaigoje vaikai daugiausia uzsiima iSpléstiniu vaizduotés zaidimu, kurdami
sudétingas istorijas su simbolinémis priemonémis, remdamiesi pasakojimy
ir vaidmeny zaidimy kultGrinémis tradicijomis. Vietoj to, kad interpretuoty
Sivos skirtumus kaip nepakankamos raidos ar pazangos rodiklius,
mokytojai juos laiko kultGriskai sqlygoty zaidimo patirciy iSraiska.
Atsizvelgdami j zaidimy tipy jvairove ir daznumaq bei jsitraukimo | juos

kokybe, mokytojai pritaiko medziagas, erdve ir kasdienine veiklg, kad
padidinty zaidimy sudétinguma: jveda naujus rekvizitus, pertvarko zaidimy
zonas arba skatina bendraamziy sqveikq, tuo paciu gerbdami vaiky
kultOrinj kontekstq ir raidos trajektorijas.
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Supratimas apie raidos kelius Zaidime leidzia mokytojams jautriai interpretuoti veiksmus ir planuoti
tinkama pagalbg. Vietoj to, kad manyty, jog vystymasis yra linijinis, mokytojai gali vertinti stebimus
modelius kaip dabartiniy interesy, kompetencijy ir socialinio jsitraukimo rodiklius, apmastydami,
kaip medziagos, erdvé ir kasdiené tvarka gali padéti sudétingesniems bendravimams. Be to, Zaidimy
tipy jvairovés ir daznumo stebéjimas gali padéti priimti sprendimus dél ugdymo programos,
uztikrinant, kad visi vaikai turéty prieigg prie turtingo, subalansuoto patirCiy repertuaro.
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etapy?

Atsirandancios
kompetencijos

Pazinimo
strategijos

Socialinis
dalyvavimas

Zaidimo tipas

Kalbos vartojimas

Nustatykite Stebékite, kaip Atkreipkite UzrasSykite, kaip Nustatykite vaiko
pagrindinj vaikas bendrauja démes;j j vaikas bendrauja demonstruojamu
zaidimo tipa, su bendraamziais  problemy zaidimo metu. s jgudzius ir
kuriuo uzsiima ir suaugusiaisiais.  sprendimo budus gebéjimus.
vaikas. Jtraukite

Atkreipkite Jvertinkite UzrasSykite, kaip neverbaline Uzfiksuokite
démes;j, ar socialiniy sgveiky  vaikai komunikacija, jei ugdymo(si) ar
Zaidimas keiciasi kokybe organizuoja savo ji perteikia raidos pazangos
stebéjimo (teigiamas/ veiksmus ir prasme (gestai, jrodymus Zaidimo
laikotarpiu, artuo  neigiamas, priima veido iSraiskos). epizodo

paciu metu bendradarbiavim sprendimus kontekste.
vyksta keli as/konkurencija). Zaidimo metu.

Zaidimy tipai.

1 lentelé: Stebéjimo/refleksijos priemoné




Skyrius 4.5: Zaidimo stebéjimas ir vertinimas ikimokyklinio ir priemokyklinio ugdymo grupése

Zaidimo stebéjimo ir vertinimo organizavimas

Vaiky Zaidima galima veiksmingai stebéti ir vertinti laikantis aiSkaus ir praktiSko metodo (zr. 1
paveikslg). Mokytojai turéty pradéti nuo to, kad nuspresty, kg stebéti, ir aiSkiai apibrézty stebéjimo
tiksla: ar siekiama suprasti raidos pazanga, planuoti veiklas, ar remti jtraukyjj dalyvavima.

r .. . . w
Nuspreskite, kg stebesite: Nestrukturuotas stebéjimas:
o Uztikrinkite, kad Zaidimy fiksuokite spontaniskus
-Zaldfm'o weys erdves ir medZiagos skatinty veiksmus, atsirandanéius
* Socialiniai santykiai laisva jsitraukima. m; delius
« Pazinimo strategijos ’
* Kalbos vartojimas
« Atsirandancius jgudzius y
ISsiaiskinkite tikslus: ( Sumazinkite trukdznus) Struktiruotas stebéjimas:
vertinimo skalés konkretiems

* raidos pazanga, planavimas,

. . veiksmams ar sgveikoms.
jtrauktis q

Derinkite metodus, kad

1 paveikslas: Zaidimo stebéjimo ir
gautumeéte iSsamy vaizda.

vertinimo organizavimas

Mokytojai turi paruosti erdve, nuspresti, kaip ir kada stebéti, daryti uzrasus ar fotografuoti, ir
apmastyti tai, kg maté. Sios stebésenos sudaro pagrinda naudoti struktiiruotas vertinimo priemones
ir skale, pateiktas kitoje dalyje, siekiant paremti sistemingg vaiky zaidimy fiksavimg ir
interpretavima.

Zaidimo stebéjimas ir vertinimas reikalauja metodologinio supratimo ir etinio jautrumo. Kadangi
zaidimas yra dinamiskas ir priklauso nuo konteksto, mokytojams reikalingos priemonés, kurios
padéty sistemingai stebéti zaidima, neskaidant jo j fragmentus ir neprimetant griezty interpretacijy.



. bendradarbiavimas, . . . Lo
aplinkose. filmuokite trumpus pagrinda pedagoginei

derybos, eilés . .
laikymasis, konflikty valzdo jradus. dokumentacijai.

sprendimas.
\.

(.
Kognityvinés
Strategijos: planavimas,
problemy sprendimas,
simbolinis mastymas.

Apsvarstykite vaiky interesus, Atsizvelkite j ugdymo
stiprigsias puses ir programos planavima,
pasiekimus. dalinkités jZvalgomis su
kolegomis ir Seimomis bei
vadovaukités ugdymo

?albos sprendimais.
Naudojimas: pasakojimas,

dialogas, derybos. Apsvarstykite, kaip

\ medziagos, erdve ir
kasdiené tvarka galéty
pagerinti Zaidimo patirtj.

Atkreipkite démes;j j
Zaidimy tipy daznuma,

. f Socialiniai

Vykdykite keletg Dalyvavimas: Darykite uzrasus,

sesijy skirtingose Y ) fotografuokite arba Naudokite stebéjimus kaip
trukme ir jvairove. ]

Besiformuojantys jgudziai
motoriniai jgudziai,
karybiSkumas,
savikontrolé, socialinis
supratimas.

1 paveikslas (tesinys):
Zaidimo stebéjimo ir
vertinimo organizavimas

Stebéjimo strategijos apima praktiniy sprendimy priémimag dél to, kada, kur ir kaip stebéti.
Pavyzdziui, sprendimas, ar stebéti vaikg laisvo zaidimo metu, ar grupés veiklos metu (laikas), ar
sutelkti démesj j vieng vaika, nedidele grupe, ar visg klase (atranka), ir j kuriuos Zaidimo aspektus
atkreipti démesj, pavyzdziui, socialine sgveika, problemy sprendimg, kalbos vartojimg (démesio
sutelkimas) ar erdvés teikiamas galimybes.

Stebéjimas taip pat reikalauja etiniy svarstymy. Mokytojai turéty uztikrinti, kad vaikai baty gerbiami,
jaustysi saugus ir nebuty neteisingai iSskiriami. Jtraukusis stebéjimas reiskia visy vaiky, jskaitant
skirtingy gebéjimy ar kilmés vaikus, dalyvavimo pastebéjimg ir supratimg, kaip suaugusiyjy
autoritetas gali paveikti Zaidimg (jautrumas galios santykiams).

Kai stebéjimo priemonés naudojamos refleksyviai, jos padeda mokytojams pastebéti vaiky elgesio
modelius, abejoti prielaidomis apie ugdymasi ir planuoti ugdomuosius veiksmus. Pavyzdziui, jei
vaikas nuolat renkasi zaisti vienas, mokytojas gali apmastyti, ar aplinka skatina socialine sgveikg, ar
vaikui reikia pagalbos, kad jis galéty prisijungti prie bendraamziy. Panasiai, stebint, kaip vaikai derasi
dél vaidmeny dramos zZaidimuose, mokytojas gali kurti veiklas, skatinancias bendradarbiavimo ir
bendravimo jgudzius.



—_—

simai refleksijoi

Kaip stepgij
! P€JIMo organizqy;
gc;(h poveukfci tai, kq postebi,g?f j
Q otkfelpiote démes; vaqik :
20idimo mety? ’

Klau

Kokie etinj

qi o
stebint vaik., i klausimqj kyla

IKUS ir kaip galite j
Spresti savo proktikoje?JUOS

Vaiky zaidimy stebéjimo priemonés

Vaiky zaidimy stebéjimas gali buti sutelktas j
jvairius aspektus: pacius vaikus, aplinka, kurioje
vyksta zaidimas, arba mokytojo vaidmen].
Tinkamy priemoniy pasirinkimas priklauso nuo
konkretaus stebéjimo tikslo ir krypties: ar
siekiama suprasti vaiky socialinius santykius,
pazinimo strategijas, jsitraukimg ar emocine
gerove; ar vertinti ugdymo(si) aplinkg; ar
apmastyti suaugusiyjy jsitraukima ir pagalba.
Toliau  pateiktose lentelése  pagrindiniai
stebéjimo ir vertinimo jrankiai suskirstyti pagal
Siuos tris aspektus, suteikiant mokytojams
praktiSkg gaire, kaip pasirinkti jrankius, kurie
geriausiai padeda sistemingai ir prasmingai
stebéti zaidima.

Rekomenduojami iStekliai

ERIC - Stebéjimo priemonés, skirtos
zaidimu grindziamam ugdymui, kdrimas

https://eric.ed.gov/?id=EJ1478006

O Universitetiniai seminarai apie zaidimy
& stebéjima (vaizdo jrasai)

https://www.youtube.com/results?search_
query=observing+play+early+childhood
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Zaidimo
stebéjimo skalée
(POS) (Rubin,
2001)

Tarpdisciplininis
Zaidimu
grindziamas
vertinimas —
TPBA-2 (Linder,
2008)

Leuveno geroves
ir jsitraukimo
skalés (Laevers,
2005)

Vaiko zaidimo ir
savireguliacijos
stebésenos
aprasas (CP&SR)
(Bredikyte &
Brandisauskiene,
2023)

Socialinis
aktyvumas,
pazintinio
zaidimo formos

Kognityvinis,
socialinis-
emocinis,
komunikacinis,
sensomotorinés
raidos

Emociné gerové,
jsitraukimo
gilumas

Vaidmeny
Zaidimo
sudétingumas,
savireguliacijos
gebéjimai

Bendravimas su
bendraamziais,
medziagy
naudojimas,
Zaidimy temos

Naturalus vaiky
Zaidimas

Zaidimo kokybé

Vykdomosios
funkcijos,
sgmoningas
elgesys

Padeda analizuoti
jtraukima/
atmetima ir
zaidimo patirCiy
jvairove

Holistiné sistema
individualiam ir
grupiniam
vertinimui

Vaiky jsitraukimo
interpretavimas
remiantis
stipriosiomis
pusémis

Integruoja
El'konino teorija,
pabrézia
vykdomasias
funkcijas

https://pt.scribd.
com/document/
249151144/
Rubin-play-
Observ-Scale

https://www.
amazon.com/
Transdisciplinary-
Play-Based-
Assessment-
TPBA2-Linder/
dp/155766871X

https://
emotionallyhealth
yschools.org/wp-
content/uploads/
2020/09/sics-
ziko-manual.pdf

https://pmc.ncbi.
nlm.nih.gov/
articles/
PMC10766374/
pdf/fpsyg-14-
1186512.pdf



Be to, yra stebéjimo jrankiai, skirti mokytojams, kurie yra batini norint suprasti, kaip suaugusiyjy
veiksmai, pozicija ir sgveika jtakoja vaiky Zaidimus ir ugdymasi. Sie jrankiai padeda mokytojams
apmastyti savo vaidmenj kaip stebétojy, pagalbininky ar zZaidimo partneriy, parodydami, kaip
skirtingi poziuriai gali remti arba riboti vaiky savarankiskuma, jsitraukimg ir socialine dalyvavima.
Sistemingai nagrinédami suaugusiyjy jsitraukimg, mokytojai gali nustatyti stiprigsias puses,
apsvarstyti tobulintinas sritis ir priimti pagrjstus sprendimus, siekdami pagerinti Zaidimo patirties
kokybe visiems vaikams.

Mokytojo zaidimo
auksto ir zemo lygio
iSvady stebéjimo
priemoneé
(Michaelidou, 2025)

Zaidimo jgidziai ir
mokytojo vaidmuo
(siuzetinis-vaidmeny ir
vaizduotés zaidimas)
(Loizou, 2016)

Spelwijzer voor
professionals voor
constructief spel
(Loizou, 2019)

Mokytojo pozicija ir
veiksmai

Vaidmenys, scenarijai,
procesai

Karybiniai veiksmai

Padeda apmastyti, kaip
suaugusiyjy
jsitraukimas veikia
moderatorius, Zaidimo
partneris

Tiesioginis ir
netiesioginis mokytojo
dalyvavimas
siuzetiniuose-
vaidmeny ir vaizduotés
Zaidimuose

Mokytojo tiesioginis ir
netiesioginis
dalyvavimas
konstravimo
Zaidimuose

Padeda apmastyti, kaip
suaugusiyjy
jsitraukimas veikia
vaiky savarankiskuma
ir ugdymasi

Zaidimo stebéjima
susieja su pedagoginiu
planavimu ir
reflektyviomis
praktikomis

Susieja stebéjima su
Zaidimo plétra ir
pedagoginiu planavimu

Dokumentavimas zaidimu grindziamame ugdyme

Zaidimu grindZziamuose kontekstuose dokumentavimas teikia pirmenybe procesams, o ne
rezultatams, siekdamas uzfiksuoti, kaip vaikai sgveikauja su medziagomis, derasi dél reikSmiy,
priima sprendimus ir laipsniskai formuoja supratima. Si perspektyva dokumentavima traktuoja kaip
interpretacinj veiksma, grindziama atidziu stebéjimu ir profesiniu vertinimu, o ne kaip neutralig jvykiy
registracija.

Pedagoginé dokumentacija yra cikliSkas ir reflektyvus procesas, apimantis stebéjima, fiksavima,
interpretavimg ir pedagoginius veiksmus, kaip parodyta 4 paveiksle.




( Iyl_okytojai pateikia\ / \

Mokytojai sistemingai
uzraso vaiky veiksmus,
sgveikas, kalbg ir
Stebi, klausosi ir besiformuojancius
fiksuoja gebéjimus.

uzduotis, siekdami
iSplésti ugdymasi ir remti
vaiky savarankiskuma,
kurybiskuma bei
gebéjima spresti

\ problemas. /

Sukurti galimybes ir Dalijasi ir
provokacijas reflektuoja

Kuria ir planuoja \

- remdamiesi L o
apmastymus, kuriamos G Stebéjimai aptariami su
veiklos, aplinkos ir kolegomis ar Seimomis,
strategijos, atitinkancios siekiant interpretuoti
vaiky poreikius ir ugdymasi, jsitraukima ir

\ interesus. / \socialinedalyvavima./

4 pav. CikliSkas dokumentavimo procesas

Atsizvelgiant |

Mokytojai atidziai stebi vaiky zaidimus, fiksuoja ugdymo (si) jrodymus ir apmasto, kg Sie jrodymai
supratimas padeda planuoti, kurti ugdymo programas ir organizuoti aplinkg, leidziant mokytojams
kurti lankséias ugdymo(si) galimybes. Svarbu tai, kad dokumentavimas nukreipia démesj nuo to, kg
vaikai daro, prie supratimo, kaip ir kodél vyksta ugdymas(is), taip suteikdamas jzvalgy apie vaiky
veiklg, jsitraukima, santykius ir prasmés kurima zaidimo metu.

Dokumentavimas taip pat leidzia iSklausyti vaiky perspektyvas realiu laiku, naturalioje aplinkoje.
Dokumentavimo praktika lauke gali atskleisti vaiky unikalius santykius su aplinka, remdama teisiy
pagrjsta ir j vaikg orientuotg pedagogika.

Dokumentavimas sutelkia démesj j ugdymo(si) procesus, o interpretavimas suteikia prasme
jrodymams. Norint veiksmingai dokumentuoti Zaidima, galima taikyti jvairias strategijas.
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PRAKTINIAI PATARIMAI

1. Naratyvinés strategijos, pavyzdziui, trumpi (anekdotiniai) jrasai ir ugdymo(si)
istorijos, dokumentuoja zaidimqg jo kontekste ir santykiuvose, suteikdamos
turtingy kokybiniy jzvalgy refleksijai ir planavimui. Pavyzdzivi, mokytojas gali
nufilmuoti vaikq, improvizuojantj istorijas su Zzaisliniais gyvonais, kad stebéty
kalbg ir kdrybiskumgq, arba dokumentuoti zaidimg lauke su vandeniu ir sméliu,
siekdamas pabrézti smalsumgq, problemy sprendimq ir bendradarbiavima.

2. Vizualiné dokumentacija, jskaitant nuotraukas ir vaizdo jrasus, uZzfiksuoja
gestus, erdvés iSdéstymq ir sqveikas, kurios kitu atveju galéty boti
nepastebétos, taip paverciant daznai nematomus ugdymo(si) ir jsitraukimo
aspektus apcivopiamais. Pavyzdzivi, vaizdo jrasas, kuriame vaikai vaidina
istorijg vaidmeny zaidimy erdvéje, gali parodyti kirybisSkumaq, bendravimgq ir
emocing iSraiskq realiu laiku.

K'QUS,
m
Vaiky kdriniai, kurybiniai darbai ir skaitmeniniai < ref'eks:Ja:

aplankai  (portfolio)  suteikia ilgalaike Kaip dokum entavi

perspektyva, padedandia mokytojams ir ref’ektyv:qm 'TQS Padedq
Seimoms stebéti raidg, grjzti prie praeities Qtlleplqnc,c, Y Poreikiyg
patirCiy ir apmastyti supratimo bei kompetencijy Kai Ugdymuyi?
poky&ius laikui bégant. PavyzdZiui, vaiko keliy dkaOIkcu goh oktgv,q

ménesiy autoportrety serija gali iliustruoti Okumentqy I dalyvauyt;

. . . 2T O proc
augantj saves suvokima ir meninius jgtdzius. Cesuose?

A

4 e e
Rekomenduojami istekliai

Q »Reggio Children” — Pedagoginé dokumentacija https://reggio-inspired.com/blog/reggio-inspired-
documentation

Z] Dokumentacijos galia ikimokyklinio ugdymo klaséje https://www.naeyc.org/sites/default/files/
globallyshared/downloads/PDFs/resources/pubs/seitz.pdf

Q Pedagoginés dokumentacijos paaiskinimas — ugdymo kursas https://eydigifolio.ipb.pt/e-learning.php




Ankstyvojo ugdymo aplinkos vertinimas: erdve,
medziagos ir zaidimo kontekstai

Ankstyvojo ugdymo aplinkos vertinimas yra labai svarbus norint suprasti, kaip erdvés ir medziagos
remia vaiky Zaidimus ir daro jtakag jy jsitraukimui, ktrybiSkumui, savarankiSkumui, socialinei ir
pazintinei raidai. Zaidima formuoja jvairis aplinkos aspektai, jskaitant fizinius, psichologinius,
socialinius ir materialius aspektus, o jo kokybé priklauso nuo Siy elementy sgveikos.

Norint jvertinti aplinkos kokybe, naudinga nustatyti gaires, kurios teorines sgvokas pavercia
stebimais kriterijais (zr. 5 lentele)

Prieinamumas

Lankstumas

Galimybeés

Sensorinis turtingumas

Kulturinis jautrumas

Erdviné organizacija yra

Uztikrina, kad visi vaikai galéty
savarankiskai naudotis
erdvémis ir medziagomis,
skatindami laisva pasirinkimg ir
savarankiska tyrinéjima.

LeidZia erdvéms prisitaikyti prie
jvairiy konfiguracijy, prisitaikant
prie vaiky ketinimuy ir
spontanisky veikly.

Suteikia jvairias veiklos
galimybes, jskaitant judéjima,
manipuliavimg, konstravima ir
simbolinj vaizdavima.

Apima regimasias, klausos,
lytéjimo ir proprioceptines
stimuliacijas, kurios skatina
jvairiy rasiy zaidimus.

Vaiky patirties ir tapatybeés
pripazinimas bei vertinimas,
skatinantis priklausomybés
jausma ir saviraiska.

vienas svarbus veiksnys,

Vaikai laisvai juda be
suaugusiyjy pagalbos, lengvai
pasiekia medziagas,
savarankiskai renkasi veiklas.

Baldus ir medziagas pertvarko
vaikai arba mokytojai, erdvés
naudojamos jvairiems zaidimy ir
ugdymo(si)tipams.

Vaikai uzsiima jvairia veikla:
laipioja, stato, pieSia, vaidina
arba eksperimentuoja su
medziagomis.

Jvairiy tekstury, garsy, spalvy ir
medziagy buvimas; vaikai jas
tyrinéja per lytéjima, judéjima ir
Zaidima.

Medziagos, ekspozicijos ir
veiklos, atspindincios jvairias
kulturas, kalbas ir tradicijas;
vaikai dalijasi asmenine
patirtimi.

skatinantis savarankiskuma,

bendradarbiavima ir nuolatinj jsitraukimg. Gerai strukturizuotos erdvés su aiskiai apibréztomis
funkcinémis zonomis skirtingy rusiy zaidimams, pavyzdziui, statyboms, vaidmeny zaidimams,
skaitymui ar aktyvioms fizinéms veikloms, palengvina sklandy peréjima i$S vienos zonos j kitg ir
savarankiskus pasirinkimus, mazina konfliktus dél iStekliy ir skatina spontaniskus socialinius
santykius.



Judéjimas erdveéje turéty leisti vaikams laisvai judéti tarp zony be apribojimy. Lauko aplinka sitlo
unikalias galimybes sensoriniams tyrinéjimams, bendrosios motorikos veiklai ir sgveikai su gamtos
elementais. Siose aplinkose reikéty atsizvelgti j rizikos prisiémima, suderinant sauguma su
iSSukiais, kurie skatina savireguliacijg, pasitikéjimg savimi ir atsparuma.

Medziagos atlieka pagrindinj vaidmen;
palengvinant zaidimg ir skatinant turtingas,
jvairias patirtis. Atviros medziagos, taip pat
zinomos kaip laisvos dalys, apima blokelius,
audinius, dézes, gamtos elementus ir
manipuliacinius zaislus, sitlancCius daugybe
naudojimo  galimybiy, kurios  skatina
kurybiskumg, problemy sprendimg ir
simboliniy pasakojimy kirimg. Vertinant
medziagy kokybe, reikia stebéti, ar istekliai
leidzia kurti jvairias prasmes ir juos naudoti
jvairiais budais, ar jie skatina ilgg ir
bendradarbiavimu pagrjstg zaidima, ar yra
pakankamai jvairiy formy, dydziy, tekstdry ir
svorio, kad skatinty jvairias patirtis. Labai
strukturuoty, vienos funkcijos zaisly kiekis
turéty bati subalansuotas, kad nebduty
ribojamas savarankiskas tyrinéjimas.

Siekiant atlikti sistemingus vertinimus, buvo sukurti keli tarptautiniai jrankiai, skirti aplinkos kokybei
dokumentuoti ir tobulinimo galimybéms nustatyti.

O PERS/CERS (Zaidimy aplinkos vertinimo skalé / Kirybinés aplinkos vertinimo skalé) vertina
aplinkos kokybe organizavimo, prieinamumo, medziagy jvairovés ir suaugusiyjy bei vaiky
sgveikos atzvilgiu (Shiyan ir kt., 2018).

O Reggio Emilia jkvéptos priemonés, tokios kaip ,Early Years 360° Environment Audit, siulo
holistinj aplinkos estetikos, funkcionalumo, prieinamumo ir santykiy aspekty vertinimg, jskaitant
tai, kaip erdvé stimuliuoja pojicius ir skatina prasmingus santykius (Irresistible Learning, 2018).

O Be to, veikimo galimybiy (affordance) sgrasai2 analizuoja aplinkoje esanciy veiksmy galimybiy
spektrg ir kokybe, padédami mokytojams suprasti, kaip erdvés ir medziagos remia jvairias
Zaidimo formas (Kytta, 2004).

Papildant Siuos jrankius, rekomenduojami sistemingi tiesioginio stebéjimo metodai, jskaitant
strukttruotus veiksmy jrasus, veiklos zemélapius, judéjimo srauty analize, mokytojy ir vaiky
dienorasCius ar interviu, taip pat fotografine ar vaizdo dokumentacijg, siekiant nustatyti
besiformuojancius modelius ir naujausias galimybes. Sis teoriniy principy, sistemingo stebéjimo ir
tarptautiniu mastu patvirtinty priemoniy derinys leidzia ne tik jvertinti esamag aplinkos kokybe, bet ir
planuoti intervencijas, kurios stiprina autonomijg, kurybiskuma, jsitraukimg ir jtrauktj, uztikrinant,

kad erdvés ir medziagos is tiesy remty vaiky zaidimus. -

edagoginis v - .
p : o Kaip er.dvevlr medziagos jtakoijq
Galimybés f?::;bes vaiky zaidimy patirtisy
saidimo gali : . '
: . Kokios galimybeés jOsy aplinkoje
Prieinamumas yra nepakankamg; J

skatina jtraukll Snaudojamos?
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Rekomenduojami iStekliai

OECD - Ankstyvojo ugdymo aplinkos https://www.oecd.org/education/

Smegeny ugdymas ateiciai: Zaismingo ugdymo(si) ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo jstaigose
apzvalga (vaizdo jrasas) https://www.youtube.com/watch?v=y20-G6AnIV0

PN Vi A \ !
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Stebéjimo pedagoginiy priemoniy ir pedagoginés dokumentacijos naudojimas zaidimu
grindziamoje pedagogikoje turi didele reik§me ugdymo praktikai. Sios priemonés keicia mokytojo
vaidmenj i$ paprasto stebétojo ar vertintojo j aktyvy vaiky ugdymo(si)palengvintoja, leidziantj geriau
suprasti kiekvieno vaiko kompetencijas, interesus ir ugdymo(si) trajektorijas. Integruodami
dokumentacijg j kasdiene praktikg, mokytojai gali perziuréti ir analizuoti patirtis, kartu su vaikais
kurti prasme ir naudoti jzvalgas planuojant bisimas veiklas, uZtikrinant ugdymo(si) testinuma ir
pazangg. Be to, vertinimo lenteliy ir dokumentacijos derinys skatina jtrauktj ir lygiateisiSkuma.
Mokytojai gali nustatyti vaikus, kurie gali turéti maziau galimybiy dalyvauti tam tikry rusiy
Zaidimuose arba kuriems reikalinga speciali pagalba, ir atitinkamai pritaikyti ugdymo(si) aplinkg, kad
ji atitikty jy poreikius. Sis procesas atitinka vaiko poreikiais grindziamos pedagogikos principus,
kurie gerbia ir remia vaiky savarankiskumag, balsg ir aktyvy dalyvavimg Zaidimuose. Be to, Sios
praktikos skatina profesinj bendradarbiavimg, nes dokumentacija ir sistemingas stebéjimas suteikia
bendrg kalbg mokytojams ir Seimoms aptarti vaiky raidg, taip didindami pedagoginiy strategijy
nuosekluma jvairiose aplinkose.

5 lenteléje pateiktas stebéjimo ir refleksijos lentelés pavyzdys, kuris gali padéti mokytojams imtis
veiksmingy reflektyviy praktiky.



Stebimas Nustatytas Mokytojo Aplinkos

Tolesni veiksmai

modelis poreikis veiksmai pritaikymas

Aprasykite, kg Kokj poreikj rodo Ka darysite, kad Kaip pritaikysite Kaip tikrinsite

daro vaikas ar Sis elgesys? Pvz.,,  patenkintuméte §j  aplinka ar pazanga ar

vaikai, pvz., socialiné sagveika,  poreikj? Pvz., medziagas, kad stebésite tolesne

vengia grupinés savikontrolé, pavyzdzio padétuméte veiklg? Pvz.,

veiklos, kartojasi pasitikéjimas rodymas, mokytis ar stebésite kitg

tam tikrg elges;j, savimi, patarimai, jsitraukti? uzsiémima,

rodo smalsuma jsitraukimas raginimai, uzsirasysite

skatinimas pazangg,

planuosite

tolesne paramg

5 lentelé: Stebéjimo ir refleksijos lentelé
e N
Rekomenduojami iStekliai

Klausimqj refleksijqi

https://www.naeyc.org/resources/pubs/yc/summer2022/ .tKE'p Sistemingos stebéjimos
power-playful-learning takoja kcsdienius sprendimus

U9dymo procege?

Zaismingo ugdymo(si) galia ankstyvojo ugdymo aplinkoje

Reflektyvi praktika ankstyvojo ugdymo srityje (vaizdo . .
@R Kaip Vertinimas jr

jrasai)
dgkume_n_tovimos gali skatinti
https://www.youtube.com/watch?v=SplxysYNP10 JtrGUktJ Ir 'ygioteiSiékumq‘)
https://www.youtube.com/watch?v=UgjEY-kJFjo ‘
o J

PRAKTINIAI PATARIMAI

Remiantis stebéjimo/refleksijos lentele

1. Pirmoje skiltyje pateikite tik faktus ir venkite interpretacijy.
Susiekite nustatytqg poreikj su konkreciu stebétu elgesio modeliu.

Planuokite veiksmus, kurie bOty praktiski ir atitikty vaiko interesus bei
gebéjimus.

Pritaikykite aplinkqg, kad dalyvavimas b0ty lengvesnis ar labiau
motyvuojantis.

Naudokite tolesnius veiksmus, kad stebétumeéte pazangq ir planuotuméte
kitus zingsnius.




Apibendrinancios iSvados
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Supratimas apie 4
raidos aspektus ir Stebéjimo,

Zzaidimo etapus dokumentavimo ir
leidZia mokytojams reflektyvios praktikos

jautriai interpretuoti integravimas stiprina
veiksmus ir planuoti

: profesinj
prasmingas bendradarbiavimq ir
ugdymo(si) susieja zaidimq su

galimybes. platesniais ugdymo

programos tikslais.
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o skyrius.
ISvados ir apmagstymai

Zaidimas yra placiai pripazjstamas kaip pagrindinis ankstyvosios vaikystés raidos 3altinis, nes jis
yra tiek natdrali vaiko iSraiska, tiek galingas ugdymo(si) kontekstas. Kaip dvejopas procesas,
Zaidimas tuo paciu metu atspindi vaiky esama raidos lygj ir stiprina ugdyma(si) jvairiose srityse. Kai
vaikai zaidzia, jie atskleidzia savo kognityvinius gebéjimus, kalbos jgudzius, socialinj supratimg,
emocine savikontrole, kirybiskumg ir fizines kompetencijas. Tuo paciu metu zaidimas plecia Siuos

v v o=

kurios skatina gilesnj ugdyma(si).

Vaikai dalyvauja jvairiy tipy ir formy zaidimuose, kurie kiekvienas savaip prisideda prie raidos.
Zaidimai su daiktais ir objektais skatina jutiminj tyrinéjima, smulkiosios motorikos koordinavima ir
ankstyvuosius kognityvinius jgudzius, pavyzdziui, klasifikavimg ir priezasties bei pasekmés
susietuma. Siuzetiniai-vaidmenuy ir vaizduotés zaidimai skatina kalbos raidg, gebéjima jsijausti j kito
poziurj, savikontrole ir socialine kompetencija, nes vaikai derasi dél vaidmeny, laikosi numanomy

......

......

bendrajg motorika, rizikos jvertinimg, atsparumg ir bendrg gerove. Per Sias jvairias patirtis vaikai
prasmingai integruoja zinias ir jgiidzius visose raidos srityse. Siose zaidimy aplinkose vaikai turi
galimybiy veikti savo artimiausios raidos zonoje. Zaidimas natiraliai sukuria situacijas, kuriose
vaikai iSSaukia save virSyti savo dabartinj jgudziy lygj. Pavyzdziui, zaisdami vaizduotés Zaidimus,
vaikai daznai naudoja sudétingesne kalbg, laikosi sudétingesniy taisykliy ir demonstruoja aukstesn;]
savireguliacijos lygj nei paprastai rodo ne zaidimo kontekste. Esant jautriai suaugusiyjy paramai ar
gabiems bendraamziams, vaikai jsisavina naujus jgudzius ir palaipsniui juos naudoja savarankiskai.

Mokytojas atlieka lemiama vaidmenj uztikrinant, kad zaidimas islikty prasmingas ir praturtinty vaiky
raidg. Mokytojai kuria aplinkg, kuri skatina tyrinéjimg ir doméjimasi. Jie uztikrina, kad medziagos
buty prieinamos, atviros ir kultiriskai reikSmingos. Jie atidziai stebi, paiso vaiky interesy ir fiksuoja
besiformuojancCius gebéjimus. Kartais mokytojai zengia zingsnj atgal, kad apsaugoty vaiko
tarpininkai. Sis sklandus judéjimas nuo vaiko inicijuoty iki mokytojo vadovaujamy patiréiy uztikrina,
kad zaidimas islikty dZziaugsmingas ir tikslingas. Vaiko inicijuotame zaidime mokytojai atidZiai stebi
ir kuria aplinkg, turtingg medziagy ir galimybiy, leidzianCig savarankiSkumg ir atsakomybe. Daugiau
mokytojo vadovaujamose patirtyse mokytojai sgmoningai pristato naujas sgvokas, zodyng ar
strategijas, kurios plecia mastyma ir remia ugdyma(si). ISmintingi mokytojai Zino, kada reikia
pasitraukti, kad buty iSsaugotas zaidimo vientisumas, ir kada reikia jsikisti, kad bty sustiprintas
jsitraukimas ar paremta jtrauktis.

Stebéjimas ir vertinimas yra esminés veiksmingos zaidimu grindziamos praktikos sudedamosios
dalys. AutentiSkas vertinimas Zzaidimu grindziamose aplinkose apima vaiky saveiky, kalbos
vartojimo, problemy sprendimo bidy ir emociniy reakcijy dokumentavima. Sios stebéjimy i$vados
suteikia vertingos informacijos apie kiekvieno vaiko stiprigsias puses, interesus ir sritis, kuriose
reikalinga parama. Sios stebéjimy iSvados taip pat padeda planuoti ateitj, padédamos mokytojams
Zaidimo, bet j jj jtrauktas, padédamas planuoti ir uztikrindamas, kad ugdymo(si) patirtys islikty
reaguojancios ir individualizuotos.
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Galy gale, zaidimu grindziama praktika yra dinamiskas ir tikslingas pedagoginis pozitris. Jis
pripazjsta vaikus kaip aktyvius savo ugdymo(si) dalyvius, tuo paciu pripazindamas mokytojo
profesine atsakomybe kuriant turtinga aplinka, teikiant tinkamg paramg ir uztikrinant lygiateisj visy
vaiky dalyvavima. Interpretuodami zaidima kaip vaiko raidg atspindintj, ir jg transformuojantj
reiskinj, mokytojai kuria saglygas, kuriose vaikai gali visapusiskai augti, kurdami tvirtg pagrindg visa
gyvenima trunkanéiam ugdymui(si).




